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Hintergrund

Im Verbundprojekt VIGITIA (https://vigitia.de/) untersuchen die Projektpartner, wie projizierte
erweiterte Realitat (Projected Augmented Reality / PAR) Alltagsinteraktionen rund um Tische
unterstitzen und bereichern kann.

Bei PAR nehmen eine oder mehrere Kameras in Echtzeit die Tischoberflache und darauf befindliche
Objekte auf. Ein an der Decke oder an einem Schwenkarm befestigter Projektor projiziert digitale
Inhalte auf die Tischplatte.

Zielsetzung der Arbeit

Diese Arbeit soll sich mit der Herausforderung beschaftigen, verzerrungsfreie Projektionen auch auf
dreidimensionale Objekte im Raum auf und Uber dem Tisch zu ermdglichen.

Konkrete Aufgaben

e Literaturrecherche

e Projektor-Kamera-Kalibrierung

e Evaluation geeigneter Ansatze zum kontinuierlichen Tracking von Objekten auf Tischen
(Tiefenkameras, Marker, ...)
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e Mapping von Projektionen auf die erkannten Objekte

Erwartete Vorkenntnisse

Grundlegende Programmierkenntnisse in Python

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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