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Hintergrund

7-Segment-Anzeigen werden häufig zu Anzeige von Zahlen in elektronischen Geräten verwendet.
Thimbleby (2013) argumentiert, dass diese allerdings deutliche und gefährliche Nachteile haben.
Unter anderem behauptet er, dass der Dezimalpunkt schwer wahrzunehmen ist, dass das Multiplexing
der einzelnen Segmente visuell störend sein kann, oder dass die kantigen Zahlen schwerer zu lesen
sind, als Zahlen in anderen Fonts. Während einige von Thimbleby's Behauptungen plausibel sind, sind
manche vielleicht zweifelhaft. Thimbleby belegt viele Aussagen leider nicht mit Quellen oder
Ergebnissen eigener Untersuchungen.

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Bachelorarbeit sollen einzelne Behauptungen des Thimbleby-Papers experimentell und
ergebnisoffen untersucht werden. Auf Basis dieser Erkenntnisse sollen weitere Empfehlungen für die
Verwendung von 7-Segment-Anzeigen in Benutzerschnittstellen erstellt werden.
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Strukturierung der Aussagen Thimblebys
Überblick tatsächliche Gestaltung von 7-Segment-Anzeigen
(Prototyp 7-Segment-Anzeige)

Auswahl einzelner Aspekte des Thimbleby-Papers und Entwurf von Experimenten um diese zu
untersuchen
Implementierung passender Prototypen (GUI-Mock-Ups und LED-/LCD-basierte Anzeigen)
Durchführung von Experimenten mit Benutzern
Analyse und Dokumentation der Ergebnisse
ggf. Entwurf und Test optimierter Varianten
Schriftliche Ausarbeitung

Erwartete Vorkenntnisse

Durchführung von Benutzerstudien
Grundlagen visueller Wahrnehmung
Grundkenntnisse Elektronik / Prototyping (z.B. mit Arduino)

Weiterführende Quellen
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