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AUI

Android

App
Assistentssysteme flr die Programmierausbildung
Digital Humanities
E-Learning
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Eye-Tracking

HCI

Machine Learning
NLP

Play2Change
Psychologie
Sentiment Analysis
Social Media
Software Engineering
Text Mining

UX

Unity

Usability

Usability Engineering
User Experience
User Interface

VR

Virtual Reality
Visualisierung

Web

usability

Legende: BA: Bachelorarbeit - MA: Masterarbeit - FP: Projekt fur Master-Modul MEI-M 40
(Forschungsmodul) - EP: Projekt fur Master-Modul MEI-M 26 (Projektmodul).

Thema Art |Student|Betreuer

Stichworte

Entwicklung und Evaluation eines
Prototypen flir eine gestenbasierten BA
Desktopnavigation fur Virtual Reality

Virtual Reality, Desktopinteraktion,
Gestensteuerung

Konzeption eines Parkplatz-Sharing-Tools  |BA

Parkplatz, Sharing, App, AUI,
Automotive, User Interface,
Interaktionsdesign, MMI

Enterprise E-Mail Communication Network [BA

Evaluation von Lerneffekten bei Game-
Based Learning

BA

game based learning, E-Learning
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Entwicklung eines kontextnahen
Hilfesystems zur Unterstitzung des

Software Engineering, Programming
Education, Assistance Systems,

Selbststudiums im Rahmen einflhrender MA Assistentssysteme fur die
Programmierkurse Programmierausbildung
"StagePad Reloaded" - Konzeption und
Entwicklung einer Applikation fur die BA App-Entwicklung, Lyrics,
dynamische Darstellung von Songtexten flr Anforderungsanalyse
Live-Musiker
Gestaltung und Konzeptionierung von . . . .
DropWorld, einem Onlinestore fir HMI, PeS|gn, l.Jsab|I.|ty Englneermg,
. . BA Usability Testing, Visualisierung,
DropBundles im geosozialen Netzwerk von .
Evaluation
DropYa!
Vergleichende Untersuchung der UX der
Designparadigmen Skeumorphismus und  |BA UX, Usability, Mobile, iOS
Flat Design anhand iOS 6 und iOs 7
Untersuchung von internen sowie externen
Kommunikationsmodellen zur Einflhrung
von Applikationen der Firma Continental AG MA
im Markt mobiler Dienste (Arbeitstitel, Fach:
Allgemeine und Vergleichende
Medienwissenschaft, M.A.)
Informationsaufnahme in virtuellen
BA
Umgebungen
Ambient Light in Cars BA
Vergleichende Analyse und Erhebung der BA embedded systems, usability,
Usability von TV-Fernbedienungen bedienelemente
Unterstltzung der Projektleitung bei der
EinfUhrung des Checklist-Tools MOGLI bei |BA
MI
Automatisierte Web-Ul Tests BA
Web-Browser-Usability (Mobile-Bereich)  |BA m%ki’l'gty Testing, Web-Browser,
Entvylcklu.ng eines sozialen BA social music, softwareentwicklung
Multimediaplayers
Eyetracking-unterstutzte Software- BA eye tracking, programmierung,
Entwicklungsumgebungen entwicklungsumgebung
Vergleichende Evaluation von
Interaktionsparadigmen: Windows 7 vs. BA Usability
Windows 8
Erstellung eines bayerischen Dialekt- T
Lexikons mithilfe von Facebook- BA E?g\?v?jggtlrgaaph API, Korpuslinguistik,
Sprachdaten und Crowdsourcing 9
Lernen mit Hilfe Augmentierter Blcher BA augmer)ted reallty,_electronlc
publishing, e-Learning
Den Schrecken im Blick; Welche Eve-Tracker. Computerspiele
Mdglichkeiten bietet ein Eyetracker fir das y , ~OmMp PIEIE,
. BA Spannung, Blick, Sicht, Prototyp,
Erzeugen von Spannung in : )
. Programmierung, Evaluation
Computerspielen?
Sind krumme Men(s besser als gerade? BA Interaktionsdesign, Meni
Tracking & Erkennung von Brettspielfiguren |BA trackmg, Kinect, board games,
tangibles
Automatische Generierung von . . S
Wissensfragen flr Quiz-Spiele aus der BA Quiz, Game Design, Wikipedia, Text
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Web Browser Usability (Desktop-Bereich)  |BA Usability Testing, Web-Browser,
Desktop

Twista - Konzeption und Implementierung

einer Analyse- und BA Tweets, opinion mining, Visualisierun

Visualisierungsumgebung fur Twitter- » 0P 9 9

Nachrichten

Mediendesign ist auch Produktdesign ?!

Nutzung der Strategien des Produktdesign |BA User Experience, Produktdesign

fur die Mediengestaltung
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Definition, Erhebung und Validierung von
Kennzahlen in der Qualitatssicherung am
Beispiel intive
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Software Engineering, Software-
Qualitat, Kennzahlen, QS,
Qualitatssicherung

7. Forschungsworkshop

6. Forschungsworkshop

Evaluation der Gestaltungsrichtlinien der
Webauftritte bayerischer Universitaten

BA

Cl, corporate identity, web design,
Evaluation, CD, corporate design

Impact of Data Augmentation on Deep
Learning Algorithms for Face Recognition

BA

Deep Learning

Bannerwerbung auf Webseiten: Neue
Formen - neue Aufmerksamkeit? Eine
empirische Studie mittels Eye-Tracking-
Technologie.

BA

Eye Tracking;

Entwicklung eines proof-of-concept einer
mobilen Augmented-Reality-App flr die
virtuelle Schmuckanprobe

MA

AR

Entwicklung eines Webinterfaces fur
Tensorflow zum Trainieren von Netzwerken

MA

Neuronale Netze

Konzeption und Implementierung eines
Dashboards zur Analyse von
Mengenstromnetzwerken

BA

Dashboard

DotTrack: absolute optische
Positionserkennung fir Tangible User
Interfaces

BA

tracking, nwg

Industrie 4.0 - digitale Transformation in der
Produktion: Entwicklung eines GUI-Konzepts
fur eine mobile Anwendung zur
Erleichterung der Planung und
Aktualisierung von Produktionsablaufen

BA

GUI, Wissensmanagement,
Produktion, Digitaliserung, UX Design,
Industrie 4.0

Evaluierung und Optimierung eines
webbasierten Organisations-Tools in der
Montage im industriellen Kontext
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Usability; Industrie;

Qualitative und quantitative Usability-
Evaluation von Journal-Management-
Systemen

MA

usability, evaluation, open_access,
publishing

Entwicklung eines Augmented-Reality
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Gesichtserkennung
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AR; Gesichtserkennung;

Designempfehlungen flur komplexe
Webseiten an Hand von komplexen
Webshops
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Usability, Methodenvergleich
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Entwicklung eines Social-Media-Leitfadens
flr die Familienkasse der BA
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Was motiviert Nutzer zur Teilnahme an
sozialen Netzwerken? - Evaluation einer
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Usability, Social Media, ekulturportal
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Entwicklung einer App-Analysefunktion zu
einem Training emotionaler Kompetenzen
fur angehende Lehrkrafte

BA

Psychologie, Auswertung,
Optimierung, App, Analyse,
emotionale Kompetenz, Traning,
mobile hci

Untersuchung von multisensorischen
Reizen in VR auf ihre Eignung zur
Informationstibermittiung

MA

Virtual Reality, Games, Unity, Luft,
Hitze, Interaction Design

Automatisierte Auswertung und
Visualisierung von Fragebogendaten des
ICD-10-Symptom-Ratings (ISR)

BA

Psychologie, App, mobil, Anwendung,
Tablet

Entwicklung eines Chatbots zur B2C-
Kommunikation

MA

Tool zur automatischen Bestimmung der
Komplexitat von Webseiten

BA

Komplexitat; User Interface; Metrik,
Tool;

Vergleichende User Experience Evaluation
von Apple- Touchbar und Standard-
Interaktion

MA

Entwicklung einer Second-Screen-
Anwendung zur Konfiguration von
Fahrzeugen und Evaluation anhand einer
recherchebasierten Heuristik

BA

Android, Second Screen, Smart-TV

Entwicklung und Evaluation eines Konzepts
zur ganzheitlichen Aufmerksamkeitslenkung
bei Second-Screen-Anwendungen

BA

Second Screen, Smart-TV, Android

Vergleichende Evaluation von
multimedialen Nachrichtenplattformen

MA

Entwicklung und Evaluation eines
Visualisierungskonzepts fur die zuklnftige
Architektur eines verteilten Systems im
Automobil

BA

Evaluation eines
FuBgangernavigationsystems auf dem
Smartphone in seiner Darstellungsart:
Overviewmap vs Turn-By-Turn Instruction
(Uberblickskarte vs Schritt fiir Schritt
Anweisung)

BA

FuBgangernavigation,
Uberblickskarte, App, UR Walking

Chat with your inner voices: Entwicklung
einer VR Therapie flr innere destruktive
Stimmen

MA

Games, Games for Health, Game
Engineering, Virtual Reality,
Psychology, Play2Change

Textannotationswerkzeuge unter
Beachtung der Benutzbarkeit und
Benutzerfreundlichkeit

BA

Usability, Annotation, Evaluation

Konzeption und Umsetzung eines Location-
Based Games im musealen Kontext

MA

digital humanities, museum
informatics

Erstellung eines Remote-Konzepts zur
Konfiguration von Software-Komponenten in
einer Fahrzeug-Architektur

BA

Konzeption und Implementierung eines
ergonomischen Softwareassistenten flir
mobile onsite Prozessbewertungen im
industriellen Kontext.

BA

Informationsverhalten von Flugpassagieren
verstehen - Eine Grounded-Theory-Analyse
von Expertinneninterviews

BA
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Beschreibungsformate und
Eingabeschnittstellen fir

Blhnenstammdaten. Konzeption und MA eKulturPortal Usability
Evaluation am Beispiel einer eBusiness-
Anwendung fur Tourneetheater
Cultural Probes FPM

. . Mixed Reality, Computer Vision,
Mixed Rgallty-Based P!'ocess Control of MA Digital Signal Processing, Software
Automatic Assembly Lines . ;

Engineering
Konzeption und Entwicklung eines Systems
zur kontinuierlichen Evaluation und
Verbesserung der Sortierung von MA Evaluation; Suchergebnisse; Usenet
Suchergebnissen am Beispiel einer Usenet-
Suche
Lukas Linter - Entwurf und Implementierung Software Engineerings Education,
eines Assistenzsystems auf Basis statischer Digital Assistent, Karl Klammer,
” MA . .
Codeanalyse zur Unterstltzung von Assistentssysteme fur die
Programmieranfangern Programmierausbildung
Unterschiede in der Navigationszeit bei
subjektiv gewahlten Landmarken als BA Indoor-Navigation, Landmarken
Bezugspunkte in der Indoor-Navigation
Magic Document Lens - Augmented-Reality-
Interaktion mit virtuellen Dokumenten auf |MA
einem realen Schreibtisch
Konzeption und Umsetzung einer App zur
Wiedergabe von Vorlesungsaufzeichnungen BA app, Wiedergabe,
fur Studierende (am Beispiel der UNI Vorlesungsaufzeichnungen, Mediathek
Regenburg Mediathek)
Computergestutzte Musikanalyse der
Beatles von 1962 bis 1970 auf Basis eines |MA Digital Humanities, Musikanalyse
MusicXML-Korpus
D'.e Rolle der Interakt|V|t.at beim . MA Motivation, E-Learning; Interaktivitat;
Wissenserwerb auf mobilen Endgeraten
Evaluation, Integration und Test eines
modernen Web Controllings zur MA Web Controlling Web Analyse
Optimierung des Internetauftritts eines Webtrekk
Versicherungskonzerns
Vergleich von selbst- und fremdinduzierter Chatbot, Motivation, Ablenkung,
Unterbrechung von Arbeit zur Bearbeitung |MA Software Engineering, Lokalisierung,
von Microtasks mithilfe eines Chatbots Microtasks
Fearalizer - Entwicklung einer Schnittstelle Psychologie, App, Android,
flr eine App zur Erfassung von BA Schnittstelle, Sensoren, Angst,
biometrischen Daten Patienten, Testleiter, Therapie
Develpplng Adaptlve Agents by Evolving Q- Game Engineering, Kinstliche
Function Approximators through BA ;
; Intelligenz

Neuroevolution
Unt_(_erguchung der Game .EXpeT'e”C‘?. von Virtual Reality, Interaction, Game,
natlrlichen Eingabemadglichkeiten fir MA Plaver Experience. Trainin
digitale Sportspiele in der virtuellen Realitat y P ' g
Ubersetzung und Validierung des SEBIS- Usable Privacy and Security,
Fragebogens zur Messung des . 7

. : . . BA Methodik, Fragebogen, Validierung,
Sicherheitsverhaltens in kleinen und

) KMU
mittleren Unternehmen
Analyse und Implementierung eines
Prototypen zur Evaluierung einer BA

modularisierten Verkaufsstrecke
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anwendungsbezogene und automatisierte
Reporterstellung
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Ein Herz fir Gamer - empirische
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Konzeption einer Kindergeld-App fur die

Familienkasse der Bundesagentur fir Arbeit MA
Datenbankmanagement, User
Konzeption und Implementierung eines BA Interface Design,
Management of Change-Tools Informationsvisualisierung, Software
Engineering
Entwurf und Implementierung eines
erweiterbaren Second Screen Feedback Android, Second Screen, Software
Systems zur Unterstitzung von BA Engineering, Feedback in der SE-
Programmieranfangern bei der Verwendung Lehre
von ESLint
. . . HMI, Automotive Ul, Usability
Konzeption und Umsetzung eines HMIs flr : X o .
Elektro-LKWs im Stadtbetrieb MA Englneer[ng, E-Mobilitat, Automobil-
Ergonomie
Untersuchung der Auswirkung der
Prototypikalitat von Onlineshops auf das MA
asthetische Urteil
3D-Produktprasentation BA 3D Prasentation, Web, Visualisierung
Von der Firstlichen Wunderkammer zum . .
. ) ) ) . Game Design, Museum, Virtual
Erlebnisort: Entwicklung einer Virtual . . .
X . N : . BA Reality, Experience Design, E-
Reality Lernstation flr das historische : :
Learning, History
Museum Regensburg
Entwicklung einer Smartglass-Anwendung
zur Optimierung von Arbeitsprozessen bei |BA
der Conti Tech GmbH
Implementierung und Evaluation eines
Content-Based Recommender-Systems im  |[MA E:ggémzfﬁﬁ;;ysaiemr’ rgggze”?;
Bereich Sport-Live-Berichterstattung » Al9 ' 9
Vergleichende Evaluation der Usability far
Erstnutzer von Geronto Smartphone und
n n H H MA
normalem" Smartphone am Beispiel des
Doro Liberto 825 und des Google Nexus 5
Entwicklung und Evaluation von Ansatzen
zur Steigerung der Nutzeraktivitat in Online- Online-Mentoring, Matching,
. c MA
Mentoring-Programmen am Beispiel von CyberMentor
CyberMentor
Evaluation von Eingabeelementen flr
Interfaces fur IVIS ( In-vehicle information |BA
systems
Analysis and evaluation of the LLVM IR in LLVM'. Interme@ate Representation,
; compiler, multi language
the context of high performance BA
) development, C++, Ada, Rust,
automotive embedded controllers
Haskell, Python
Konzeption und Umsetzung eines . . .
Mitarbeiter-Wikis fir die Familienkasse |7 social media, e-government, usability
Definition eines Aufgabenmodells und
Nutzungsanforderungen flr BA
Kochassistenzsysteme
Einsatz von Sensorik und Schnittstellen
eines modernen Smartphones bei der . .
Entwicklung einer mobilen Gruppen-Rallye- BA Schnitzeljagd, Android, App
Anwendung
Design & Implementierung eines
Visualisierungskonzepts flr BA
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Abgeschlossene Arbeiten

Revisting Students Coding Behavior:
Vergleichende Analyse des
Programmierverhaltens von Studierenden
wahrend der Implementierung von
Ubungsaufgaben

BA

Design und Implementierung einer Wizard-
basierten Eingabeoberflache zur
Optimierung eines bestehenden Labor-
Informationssystem

BA

Nutzerzentiertes Design, prototypische
Implementioerung und iterative Evaluation
eines Web-Reporting-Tools flr
Testingenieure auf Basis einer bestehenden
Anforderungsspezifikation

BA

UX, Reengineering, Reporting

Untersuchung der
Aufmerksamkeitsverteilung bei
multimodaler Benachrichtigungen im
Kontext von Second-Screen Anwendungen.

BA

Second Screen, Smart-TV

MoleculAR - gestenbasierte Konstruktion
und Manipulation dreidimensionaler,
molekularer Strukturen mit Augmented
Reality

BA

Augmented Reality

Evaluation und Anwendung des OCR-Tools
Transkribus auf handschriftliche
Tageblicher des Leutnant Hofheinz
(November 1916 - Februar 1918)

BA

Digital Humanities, OCR, Geschichte

Nutzerzentriertes Re-Engineering eines
Kunden-Support-Tools

BA

Usability

Entwurf einer Navigations-App mit 3D-
Modell

BA

Indoor, Navigation, App, Android, 3D,
Modell

Project Omega - Reengineering der
Software eines Messinstruments zur
Bestimmung des E-Moduls in der Rheologie

MA

Software Engineering, Reengineering,
Bildanalyse, Usability

Konzeption und Umsetzung eines
webbasierten Informationssystems flr
kreolische Sprachaufnahmen

BA

Digital Humanities,
Sprachwissenschaft,
Informationssysteme

Entwicklung intelligenter Software zur
Verarbeitung, Auswertung und Prognose
von Strallenverkehrsdaten zur Optimierung
personlicher Terminkalender

MA

Untersuchung und Analyse des

Blickverhaltens von Studienanfangern im
Bereich Informatik auf genderspezifische
Unterschiede beim Lesen von Quellcode

Untersuchung des Zusammenhangs
zwischen Persdnlichkeit, Wahrgenommener
Komplexitat und Usability bei Webseiten

MA

Methods and tools supporting agile
software development for distributed
teams/ Tools und Methoden zur
Unterstitzung agiler Entwicklungsprozesse
in global verteilten
Softwareentwicklungsteams

MA

Automotive User Testing App

MA

automotive, android, usability,
testing, logging
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Latenzmessung von Eingabegeraten

BA

Usability & UX-Evaluation von
Medienstreamingdiensten

BA

Evaluation von
Katastrophemanagmenttools durch die
Simulation passender
Anwendungsszenarien in Ingress.

BA

Rhythm of My Life: Implementierung und
Evaluation eines schritttempo-sensitiven
Audio-Players

BA

music, rhythm, accelerometer, sensor,
mobile, android

ThermoBoard: Experimente zur Entwicklung
eines selbstschreibenden Klemmbretts
mittels Thermodruck

BA

Hardware, Elektronik, Thermodruck,
Display, Anzeige

Konzeption und Entwicklung eines
Messdatenmanagement-Dashboards fir die
Testo AG

MA

Dashboard, Messdatenmanagement,
Web Development

Entwicklung und Evaluation eines Webtools
zum Matching von Paaren und Communities
im Mentoring-Bereich

MA

Nutzerzentriertes Redesign eines
Mitarbeiter-Informationssystems

BA

Beziehungen zwischen Dokumenten als
Rankingfaktor fur PubMed

BA

Information Retrieval, Ranking,
Dokumentkollektion, Beziehungen,
PubMed

Die Verwendung von Emojis in Hashtags auf
Instagram

Emojis, Instagram, Klassifikation,
Corpus, Analyse, Sentiment

Immer Griffbereit: Inwiefern verbessern
augmentierte Instruktionen die
Performance bei der Benutzung von
assembly Instructions?

BA

Mébelbau, Augmented Reality,
Informationsvisualisierung

Windshield Displays: Untersuchung des
Einflusses von visuellen Eigenschaften einer
Information und auReren Bedingungen auf
die Wahrnehmung und das
Reaktionsverhalten von Autofahrern

MA

UX Mining - Toolgestitzte Erfassung der
User Experience durch Analyse von
Amazon-Reviews

MA

UX, Sentiment Analysis, Text Mining

Automatische Identifikation von méglichen
Usability- und Retrievalproblemen durch die
Auswertung von Weblogs.

BA

Konzeption eines systematischen und
nutzerzentrierten Redesign-
Prozessansatzes fir mobile Applikationen
anhand der Fleet.app der Daimler
Fleetboard GmbH

MA

Software Engineering, Redesign,
Usability Engineering, App,
Automotive Interfaces, AUI

Serious-Game-Ansatz zur Vermittlung von
Brandschutzmalnahmen an der Uni
Regensburg

MA

Serious, Game, Brandschutz, Feuer,
AR

Ein Haus am See online - ein Suchwerkzeug
fur ideale Orte

openstreetmap, visualization, map,
search, web, graphics

Evaluation und prototypische Umsetzung
eines Systems zur Einbettung von Fragen in
Webvideos

BA

Video, JavaScript, Multimedia,
Hypervideo
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Automatische Objekterkennung in
Videochats. Entwicklung und Evaluation

geeigneter Methoden zur Echtzeit- MA
Erkennung von Produkten in
Webanwendungen.
Evaluation der Learnability von Photoshop

! BA
und Gimp

Inwiefern eignet sich die Kombination einer
Blickbasierten Interaktion und einer
Handgestensteuerung zur Interaktion mit BA Eye Tracking, Gaze Interaction,
digitalen Spielen? [Gaze & Gesture: Natural User Interaction, Games
Evaluating Basic Interactions of a Top Down
Video Game with Natural User Interfaces]

GUI, lessons learned,
Wissensmanagement, SharePoint, ux,
usability engineering, evaluation,

Entwicklung eines GUI-Konzepts flr ein
Lessons Learned-Tool auf der Basis von BA
Microsoft SharePoint 2013

tools
HMD, VR, virtual reality, Oculus Rift,
Vergleichsstudie aktueller HMD-Lésungen |BA Google Cardboard, immersion,

simulation sickness, evaluation, UX

Social Media, Auswertung,
Visualisierung

Agiles Projektmanagement, agile
MA Methoden, Trello, Reporting,
Visualisierung

Print-optimierte Formatierung BA Javascript, HTML5, PDF, Paper
wissenschaftlicher Papers mittels HTML Templates

Mobile Smart LED Testing. Analysegestiitzte
Planung, prototypische Implementierung
und Usability-Evaluation eines mobilen BA

Evaluation von Social Media Dashboards MA

Reporting Dashboard fur agiles
Projektmanagement

usability engineering prototyping hci

Bedienkonzepts zur Erganzung bestehender redesign
Softwarelésungen fur Industrieanlagen
Audio-Profile fur ein Audio-Management im MA FIS, automotive HCI, digital audio
Fahrzeug
Didaktik Software Engineering:
Unterstutzung der Einflihrung in die BA karel software engineering didaktik C
prozedurale Programmierung mit Karel in C
Eine kontrastive Diskursanalyse der
Parlamentsreden von FPO und Grinen Digital Humanities, Korpuslinguistik,
T BA . ;
anhand textlinguistischer Sentiment Analysis
Datenverarbeitung
Tool ur Unterstditzung beim BA Sprache, Lernen, Japanisch, Online
Sprachibungen
Implementierung eines Latenzmessgerats BA latency, usb, game controller, input,
fir Eingabegerate hardware
. : . Digital Humanities, Filmanalyse,
Computergestltzte Filmanalyse mithilfe von|,, , Machine Learning, Face Recognition,
Gesichtserkennungsverfahren . .
Video Segmentation
User Interface-Konzeption einer L .
A . o Gamification UX AUl automotive
spielerischen mobilen Applikation zum BA .
: interfaces
energiesparsamen Fahren
Toolbasierte Unterstitzung des Wissensmanagement Tool Bewertung
Wissenmanagements im MA Evaluation Konzeption requirements
Entwicklungsprozess der engineering
Wertigkeitsabteilung , Interieur” bei BMW Anforderungsmanagement
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