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Filtern nach Stichwort

3D

AR

AUI

Android

App
Assistentssysteme flr die Programmierausbildung
Digital Humanities
E-Learning
Evaluation
Eye-Tracking

HCI

Machine Learning
NLP

Play2Change
Psychologie
Sentiment Analysis
Social Media
Software Engineering
Text Mining

UX

Unity

Usability

Usability Engineering
User Experience
User Interface

VR

Virtual Reality
Visualisierung

Web

usability

Legende: BA: Bachelorarbeit - MA: Masterarbeit - FP: Projekt fur Master-Modul MEI-M 40
(Forschungsmodul) - EP: Projekt fur Master-Modul MEI-M 26 (Projektmodul).

Bachelorarbeiten

Thema

Art|Student|Betreuer|Antrittsvortrag

Abschlussvortrag

Stichworte

Entwicklung und Evaluation eines

Prototypen flr eine gestenbasierten BA 2015-01-26

Desktopnavigation fur Virtual Reality

Virtual Reality, Desktopinteraktion,
Gestensteuerung

Konzeption eines Parkplatz-Sharing-Tools  |BA 2014-03-10

Parkplatz, Sharing, App, AUI,
Automotive, User Interface,
Interaktionsdesign, MMI

Enterprise E-Mail Communication Network |BA 2013-06-24

Evaluation von Lerneffekten bei Game-
Based Learning

BA 2013-05-27

game based learning, E-Learning
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"StagePad Reloaded" - Konzeption und
Entwicklung einer Applikation fur die BA App-Entwicklung, Lyrics,
dynamische Darstellung von Songtexten fir Anforderungsanalyse
Live-Musiker
Gestaltung und Konzeptionierung von . - ) .
DropWorld, einem Onlinestore flr HMI, .D.es'gn' L_Jsab|l_|ty EF‘?'”ee””g'
) ) BA 2014-05-05 Usability Testing, Visualisierung,
DropBundles im geosozialen Netzwerk von ’
Evaluation
DropYa!
Vergleichende Untersuchung der UX der
Designparadigmen Skeumorphismus und  |BA 2013-12-16 UX, Usability, Mobile, iOS
Flat Design anhand iOS 6 und iOs 7
Informationsaufnahme in virtuellen BA 2013-11-25
Umgebungen
Ambient Light in Cars BA 2013-12-02
Vergleichende Analyse und Erhebung der BA 2013-06-24 embedded systems, usability,
Usability von TV-Fernbedienungen bedienelemente
Unterstltzung der Projektleitung bei der
Einfihrung des Checklist-Tools MOGLI bei  |BA 2013-05-06
MI
Automatisierte Web-Ul Tests BA 2013-06-10
Web-Browser-Usability (Mobile-Bereich)  |BA 2013-07-15 ;J,If)ab?l”e'ty Testing, Web-Browser,
EntV\{lckIu.ng elnes sozlalen BA social music, softwareentwicklung
Multimediaplayers
Eyetracking-unterstitzte Software- eye tracking, programmierung,
. BA 2013-09-17 )
Entwicklungsumgebungen entwicklungsumgebung
Vergleichende Evaluation von
Interaktionsparadigmen: Windows 7 vs. BA 2013-05-13 Usability
Windows 8
Erstellung eines bayerischen Dialekt- U
Lexikons mithilfe von Facebook- BA 2014-05-26 E?gngt}ggaph API, Korpuslinguistik,
Sprachdaten und Crowdsourcing 9
o . . &, augmented reality, electronic
Lernen mit Hilfe Augmentierter Bicher BA 2013-05-06 publishing, e-Learning
Den Schrecken im Blick; Welche Eye-Tracker, Computerspiele
Moglichkeiten bietet ein Eyetracker fur das fp 20130513 [2013-11-11 Spannung, Blick, Sicht, Prototyp,
Erzeugen von Spannung in Programmierung, Evaluation
Computerspielen? 9 9
Sind krumme Menus besser als gerade? BA 2014-07-07 Interaktionsdesign, Menl
Tracking & Erkennung von Brettspielfiguren |BA 2013-05-13 trackllng, Kinect, board games,
tangibles
Automatische Generierung von . . ——
Wissensfragen fur Quiz-Spiele aus der BA 8#'.2' Game Design, Wikipedia, Text
o ining
Wikipedia
Web Browser Usability (Desktop-Bereich)  [BA 2013-11-25 Usability Testing, Web-Browser,
Desktop
Twista - Konzeption und Implementierung
einer Analyse- und - . ) -
Visualisierungsumgebung fiir Twitter- BA 2014-01-20 Tweets, opinion mining, Visualisierung
Nachrichten
Mediendesign ist auch Produktdesign ?!
Nutzung der Strategien des Produktdesign |BA 2013-09-17 User Experience, Produktdesign
fur die Mediengestaltung
Analyse von Quellcode-Lesbarkeit mit Brain- brain-computer, interface,
BA 2013-05-13 .
Computer-Interfaces entwicklungsumgebung
Aufbau und Bewertung eines Gesten, Gestensteuerung, automotive
Gesteninventars fur die multimodale BA 2013-11-25 - 9
Lo user interfaces
Interaktion im Fahrzeug
Mdglichkeiten der Gamification von Office- Gamification, User Experience, HCI,
Anwendungen BA 2013-05-27 2013-09-17 Joy of Use
"Learning or doing?" - Effects of different in- BA 2023-09-26 Vldep Game;, Tut'orlals, UXx pe5|gn,
game Tutorials mobile gaming, digital learning
) Social Media, Instagram, Instagram-
Data Donations and Ephemeral Content: h 4
Obtaining Instagram-Stories BA 2023-09-11 Stories, Data donation, Ephemeral
Content
politische kommunikation, digital
Reaktionen politischer Akteure auf den methods, social media analysis,
russischen Angriffskrieg in Instagram BA 2023-09-11 instagram, stories,
Stories & Videos (Arbeitstitel) politikwissenschaft, visuelle analyse,
auditive analyse
Untersuchung von Remote-Kollaboration
Uber Videokonferenz und vernetzte BA 2023-07-31
Tischoberflachen
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Konzeption und Implementierung eines
Management of Change-Tools

2017-04-19

Datenbankmanagement, User
Interface Design,
Informationsvisualisierung, Software
Engineering

Entwurf und Implementierung eines
erweiterbaren Second Screen Feedback
Systems zur Unterstitzung von
Programmieranfangern bei der Verwendung
von ESLint

BA

2017-07-10

Android, Second Screen, Software
Engineering, Feedback in der SE-
Lehre

3D-Produktprasentation

BA

2018-01-22

3D Prasentation, Web, Visualisierung

Von der Firstlichen Wunderkammer zum
Erlebnisort: Entwicklung einer Virtual
Reality Lernstation flr das historische
Museum Regensburg
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Game Design, Museum, Virtual
Reality, Experience Design, E-
Learning, History

Entwicklung einer Smartglass-Anwendung
zur Optimierung von Arbeitsprozessen bei
der Conti Tech GmbH
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Evaluation von Eingabeelementen fir
Interfaces fur IVIS ( In-vehicle information
systems
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Analysis and evaluation of the LLVM IR in
the context of high performance
automotive embedded controllers
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LLVM, Intermediate Representation,
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development, C++, Ada, Rust,
Haskell, Python

Konzeption und Umsetzung eines
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social media, e-government, usability

Definition eines Aufgabenmodells und
Nutzungsanforderungen fiir
Kochassistenzsysteme

BA

2017-02-13

Einsatz von Sensorik und Schnittstellen
eines modernen Smartphones bei der
Entwicklung einer mobilen Gruppen-Rallye-
Anwendung

o

A

2017-08-28

Schnitzeljagd, Android, App

Design & Implementierung eines
Visualisierungskonzepts fir
Fahrzeuginterne Daten
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2017-04-19

Revisting Students Coding Behavior:
Vergleichende Analyse des
Programmierverhaltens von Studierenden
wahrend der Implementierung von
Ubungsaufgaben

2017-02-20

Design und Implementierung einer Wizard-
basierten Eingabeoberflache zur
Optimierung eines bestehenden Labor-
Informationssystem

Nutzerzentiertes Design, prototypische
Implementioerung und iterative Evaluation
eines Web-Reporting-Tools flr
Testingenieure auf Basis einer bestehenden
Anforderungsspezifikation
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UX, Reengineering, Reporting

Untersuchung der
Aufmerksamkeitsverteilung bei
multimodaler Benachrichtigungen im
Kontext von Second-Screen Anwendungen.
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2017-02-06

Second Screen, Smart-TV

MoleculAR - gestenbasierte Konstruktion
und Manipulation dreidimensionaler,
molekularer Strukturen mit Augmented
Reality

2017-01-30

Augmented Reality

Evaluation und Anwendung des OCR-Tools
Transkribus auf handschriftliche
Tagebuicher des Leutnant Hofheinz
(November 1916 - Februar 1918)

BA

2017-01-16

Digital Humanities, OCR, Geschichte

Nutzerzentriertes Re-Engineering eines
Kunden-Support-Tools

2017-02-13

Usability

Entwurf einer Navigations-App mit 3D-
Modell

BA

2017-04-19

Indoor, Navigation, App, Android, 3D,
Modell

Konzeption und Umsetzung eines
webbasierten Informationssystems fiir
kreolische Sprachaufnahmen

BA

2017-10-09

Digital Humanities,
Sprachwissenschaft,
Informationssysteme

Untersuchung und Analyse des

Blickverhaltens von Studienanfangern im
Bereich Informatik auf genderspezifische
Unterschiede beim Lesen von Quellcode

2017-01-09

Mobiles Datenerhebungssystem zur
Erfassung psychischer Stérungen bei
arabisch Sprechenden Flichtlingen

2017-01-23

Psychologie, App, Anrdroid,
Fllchtlinge, Ul
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Lifestyle-Influencern auf Instagram und Analysis, Instagram, Social
deren Einfluss auf das User Engagement Media
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Weltkrieg mit dem Ziel der Entwicklung MA 2023-01-23 Weltkrieg, HdBG,
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Virtual Reality, Body-
Exploring Time Perception during Out-of- 11, e Ownership-lllusion, Out-of-
Body Experiences in Virtual Reality MA 2022-11-21 2023-02-13 Body Experience, Time
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Untersuchung der wahrgenommenen Dauer
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. . ) ) Software Engineering,
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von externen CAN-Kommunikationstreibern
Development, HCI, loT
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Impact of the COVID-19 pandemic on in-
house training at ams OSRAM MA 2022-06-27 2023-02-13
Digitale Datensammlung von Texten des MA 2022-07-18
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. . ) Agiles Projektmanagement,
EfOPgEt'rrT‘]%r?aasehan‘;irtd flr agiles MA 2015-10-28  |2016-05-23 agile Methoden, Trello,

) 9 Reporting, Visualisierung
Audio-Profile flr ein Audio-Management im MA 2015-07-28 FIS,.automotlve HCI, digital
Fahrzeug audio

Digital Humanities,
Computergestltzte Filmanalyse mithilfe von 10, N2, Filmanalyse, Machine
Gesichtserkennungsverfahren MA 2015-10-28 2016-03-14 Learning, Face Recognition,
Video Segmentation
Toolbasierte Unterstltzung des Wlssensmanagemgnt Tool
Wissenmanagements im Bewertung Evaluation
: MA 2015-06-01 2015-09-17 Konzeption requirements
Entwicklungsprozess der engineerin
Wertigkeitsabteilung ,Interieur” bei BMW 9 9
Anforderungsmanagement
Darstellung der Kompetenz interaktiver MA 2015-06-01 2015-09-17 interaktive Systeme, '
Systeme Kompetenz, Automotive, AUI
Gaze + Gesture = Good Games? Welches Eve trackin
Potential bietet die Kombination aus G)(Iestensteuge'run Head-
blickbasierter Interaktion und Motion MA 2015-03-30 2016-03-14 ) 9
Tracking zur Interaktion in First-Person m(t):gtcet(ijolr?ls\?ilratﬁ;ﬂlc;sg?i't
Action Adventures in der virtuellen Realitat? ! Y
Maker Meter - Analyse, Implementierung
und Evaluation neuer Interaktionskonzepte Multimeter, Usability,
fr Elektronik-Multimeter zur Unterstiitzung MA 2021-07-26 2022-02-07 Elektronik
der Hardware-Maker-Community
Bewertung der AuBendarstellung von Sentiment Analysis, Media
Institutionen am Beispiel der Universitat MA 2017-03-30 2017-09-25 Analytics, Text Mining, Digital
Regensburg Humanities
Konzeption und Visualisierung eines - . .
datengetriebenen Werkzeugs zur MA 0-00-00 0-00-00 digital humanities, distant
; . reading, text analysis
Visualisierung von Shakespeare-Dramen
Computergestutzte Identifikation von
Verwandschaftsbeziehungen in einer MA 2015-09-17 Digital Humanities, Datenbank
Personendatenbank
Input Techniques for Ceiling Interaction MA 2013-11-18 0-00-00
Messung der affordance digitaler Artefakte |MA 0-00-00 0-00-00 gffordance, UX, metrics, user
interface
Erarbeitung einer wiederverwendbaren Wissensmanagement,
Wissenslandkarte des Lehrstuhls fur MA 2017-06-12 2017-08-28 Visualisierung, Wissensbilanz,
Medieninformatik knowledge management
. FAI, FIS, Klassifikation, Matrix,
Vom Fahrerassistenzsystem zum MA 2016-05-02  |2016-10-24 Systematik, AUI, automotive
autonomen Fahren .
user interfaces

alle fur Export

Student Thema Art
Entwicklung und Evaluation eines Prototypen flr eine gestenbasierten
e . BA
Desktopnavigation fur Virtual Reality
Konzeption eines Parkplatz-Sharing-Tools BA
Enterprise E-Mail Communication Network BA
Evaluation von Lerneffekten bei Game-Based Learning BA
Entwicklung eines kontextnahen Hilfesystems zur Unterstutzung des MA
Selbststudiums im Rahmen einflhrender Programmierkurse
"StagePad Reloaded" - Konzeption und Entwicklung einer Applikation fur die
. B : BA
dynamische Darstellung von Songtexten fur Live-Musiker
Gestaltung und Konzeptionierung von DropWorld, einem Onlinestore fur
. . BA
DropBundles im geosozialen Netzwerk von DropYa!
Vergleichende Untersuchung der UX der Designparadigmen Skeumorphismus BA
und Flat Design anhand iOS 6 und iOs 7
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Untersuchung von internen sowie externen Kommunikationsmodellen zur
EinfGhrung von Applikationen der Firma Continental AG im Markt mobiler

Dienste (Arbeitstitel, Fach: Allgemeine und Vergleichende MA
Medienwissenschaft, M.A.)

Informationsaufnahme in virtuellen Umgebungen BA
Ambient Light in Cars BA

Vergleichende Analyse und Erhebung der Usability von TV-Fernbedienungen [BA

Unterstltzung der Projektleitung bei der EinflUhrung des Checklist-Tools MOGLI

bei Ml BA
Automatisierte Web-Ul Tests BA
Web-Browser-Usability (Mobile-Bereich) BA
Entwicklung eines sozialen Multimediaplayers BA
Eyetracking-unterstitzte Software-Entwicklungsumgebungen BA
Ve;rgleichende Evaluation von Interaktionsparadigmen: Windows 7 vs. BA
Windows 8

Erstellung eines bayerischen Dialekt-Lexikons mithilfe von Facebook- BA

Sprachdaten und Crowdsourcing

Lernen mit Hilfe Augmentierter Bucher BA

Den Schrecken im Blick; Welche Maglichkeiten bietet ein Eyetracker fur das

Erzeugen von Spannung in Computerspielen? BA
Sind krumme Menus besser als gerade? BA
Tracking & Erkennung von Brettspielfiguren BA
Sustainable Commuting BA, MA
Agtgma’;ische Generierung von Wissensfragen fur Quiz-Spiele aus der BA
Wikipedia

Web Browser Usability (Desktop-Bereich) BA
T\_Nista_ - Konzeption und Im_plemgntierung giner Analyse- und BA
Visualisierungsumgebung fur Twitter-Nachrichten

Mediendesign is_’_c aulch Produktdesign ?! Nutzung der Strategien des BA
Produktdesign fur die Mediengestaltung

Analyse von Quellcode-Lesbarkeit mit Brain-Computer-Interfaces BA
Aufbau und Bewertung eines Gesteninventars flr die multimodale Interaktion BA

im Fahrzeug

Madglichkeiten der Gamification von Office-Anwendungen BA
Implementierung und Evaluation eines Systems zur Projektion von Schall auf
Tischoberflachen BA, MA

Abschlussarbeiten im Bereich des Natural Language Processing im Kontext der

Aspekt-basierten Sentiment Analyse BA, MA
User-(;entered Development of a Framework for Prototyping Interaction MA
Techniques

Implementierung von Sketchable-Interaction-Konzepten in tldraw BA, MA
Towards More Effective User Gesture Elicitation: Considering System-Sided MA

Detectability
Abschlussarbeiten im Projekt AdlabSens (OTH/SappZ) BA, MA

(WIP) With or Without: Comparing User Eliciting Mid-Air Gestures with or
without Objects in Hand

Computergestitzte Analyse von deutschsprachigen Memes auf Reddit MA

Evaluation des Nutzens von LLMs zur Ubersetzung von Ul-Code zwischen
verschiedenen Frameworks

MA

MA
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Hybride Smart Spaces - Veknupfung der physischer Informationstafeln mit

digitalen Informationssystemen: Exploration & Evaluation verschiedener BA
Systeme

Erstellen einer Onto!_ogie von Kochaktivitaten und Erkennen von zugehdrigen MA
Parametern aus naturlichsprachlichen Rezeptanweisungen

Regulierung des eigenen Konsumverhaltens beim Gaming mit Hilfe einer BA
Tagebuch App.

Food Recommender Systeme und nachhaltige Ernahrung: Moglichkeiten zur BA
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Entwicklung und Evaluation einer Android-App zur Stressreduktion BA
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~Shakespeare Who" - Automatisierte Suche nach intertextuellen Shakespeare-

Bezlgen in der ,Science Fiction“-Serie ,Doctor Who* MA
Untersuchung von spezifischen Bewegungsphanomenen in virtuellen

Umgebungen BA, MA
Design, Implementation, and Evaluation of a Request Portal as a Mobile BA
Application

Entwickllung von Behavior Trees zur Unterstitzung des Guided Cooking in der MA
Smart Kitchen

Vergleichende Untersuchung und Designempfehlungen fur App-Launcher bei BA

Projected-Augmented-Reality-Anwendungen auf Tischen

VR im Soft Skill Training - interaktive 360° Videos als Trainingsumgebung zum

Verbessern der sozialen und emotionalen Kompetenzen in High-Pressure- MA
Situationen.

Conpeption and evaluation of a recovery support smartphone app for alcohol BA
addiction

Prototypical Implementation of an Interactive Screenshare for Collaborative BA
Work

Zeit in VR BA, MA

Implementierung einer UX-Engineering Strategie in einem KMU der

Versicherungsbranche MA

Nutzerzentrierte Gestaltung von Back-of-Device-Interaktion fur Smartphones |BA

Extraktion strukturierter Daten aus Rechnungsdokumenten mittels

Maschinellen Lernens MA

Interaktionskonzepte in der Pflegerobotik - Eine Bewertung des

Forschungsstands MA

The Effects of Auditory Latency on Game Experience and Player Performance [BA

Der Einfluss des Mediums auf das Annotationsverhalten beim Lesen von

Texten MA
Evaluation von Visualisierungen fur ortsabhangige Eyetracking-Daten BA
AnaIyzi.ng Information Visualization for Digital Libraries with Harvard's MA
Collections

Entwicklung eines mobilen AR-Prototyps fur Innenstadt-Touren zu BA

Regensburger Kulturbauten
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Schwarmintelligenz im Finanzsektor - Optimierung von Borsenkursvorhersagen

durch Reddit MA

Analyse von Figuren-Netzwerk-Strukturen in Crossover-Fan-Fictions BA

Untersuchung von Photogrammmetrie als Maglichkeit zur Erstellung virtueller

Gesichter innerhalb einer Game Engine BA
Untersuchung des Effekts von Avataren auf die korperliche Leistungsfahigkeit

) o ) BA
beim Rudern in Virtual Reality
Entwicklung und Evaluation immersiver Feedbackeffekte fur eine virtuelle BA
Expositionstherapie
Development and Evaluation of Ingame Latency Compensation Technique BA
based on Artificial Neural Networks
CodeCast: IDE-Intergrierte Audio-Walkthoughs zur Prasentation von

" . . , BA

Quellcodebeispielen in der Programmierausbildung
A unified classification system for IDE interactions in common programming BA
task
Prozessoptimierung des 3D Features des PCB Investigators der Firma MA
EasyLogix

Abschlussarbeiten in Digital / Computational Humanities (Thomas Schmidt) BA, MA

Social Media Analyse von Instagram Stories am Beispiel politischer Akteure

wahrend der Bundestagswahl 2021 BA

Usability Evaluation von Literaturmanagementsoftware am Beispiel von Zotero |BA

Untersuchung des Einflusses digitaler Annotationstools auf das

Annotationsverhalten BA

Entwurf und Entwicklung eines Tangible User Interface fur digitale Signatur MA

Nutzergruppenbasierte Usability Evaluation von Literatur Management BA
Software am Beispiel von Citavi

Konzipierung einer Lésung zur Uberwachung von 3D-Druck-Prozessen (FDM)  |BA, MA

Weiterentwicklung einer VR-Anwendung im Bereich der Expositionstherapie

bei Spinnenphobie MA
Parameter.interak.tiver Algorithmenvisualisierung fur die BA
Programmierausbildung

Dy.namische I.Expositionstherapie in virtueller Realitat zur Behandlung von MA
Spinnenphobie

Vergleich von Latenzdarstellung in Videospielen BA, MA
S_ammlung und Augwertung eines fSociaI-Media-Korpus dgrch Entwicklung BA
eines Browser-Plugins zur Annotation von Instagram Stories

Der Effekt stereotypischer Avatare auf die kognitive Leistungsfahigkeit in BA

einem 1st-Person Spiel
Entwicklung und Evaluation eines Chatbots fur den Einsatz in Tagebuchstudien|MA
IDE-integrierte Assistenz- und Lernsysteme zur Untersttzung von

Programmieranfangerinnen beim Erlernen von Debugging-Strategien BA
The Effect of Body Ownership in Virtual Reality on Skin Temperature MA
Anwendbarkeit von Usability Questionnaires auf Low-/Medium-Fidelity- BA
Prototypen

Entwicklung einer Syntaxkorrektur im sprachlichen Kontext der Firma Horsch BA
GmbH

Entwicklung und Evaluation gines Prototypslzur Literatu.rverv.vqltung fur die BA
Professur fur Pastoraltheologie und Homiletik an der Universitat Regensburg
Kontext und Auswirkung von Wikipedia-Links auf der Plattform Twitter MA
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Bubble Clusters according to the Sketchable Interaction Concept BA
Nutzerzentriertes Redesign einer Web Applikation zur autonomen MA

gesundheitlichen Einschatzung und Weiterbehandlung von Flichtlingen
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verschiedenfarbige Lichteinwirkung im 3D-Raum
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Dokumentenablage fur kleine Unternehmen

Einfluss unterschiedlicher Testsituationen auf die Usability-Wahrnehmung und
die User Experience - Ein Vergleich zwischen Laborsituation und synchronen |MA
Remote-Setups

Designing an application for disabled people to instruct and visualize work

BA
steps
Suchmaschinenoptimierung bei Live-Inhalten unter Verwendung von
. MA
Accelerated Mobile Pages
Vergleich von Blickdaten - Realitat vs. virtuelle Umgebung 2 BA
Visualisierung von Blickdaten in einer 3D-Umgebung: Blickwinkel BA
Erarbeitung eines photogrammetriebasierten Workflows zur Erstellung von 3D-
.o I BA
Assets fur digitale Matte Paintings
Acquisition and Exploration of Text Corpora for the Supernatural TV Series and
—_— . ) . BA
Fanfictions via Computational Text Analysis
Entwicklung und Evaluation von Dokumentablage in Augmented-Reality ESMMA’
Identifying Fake news in social & traditional media MA
Entwicklung eines Fake-News-Trainers BA
Design and Evaluation of a Near-Eye Notification System BA
Tischnutzung im Alltag - Exploration und Evaluation eines Remote-Verfahrens
zur Erhebung des Nutzungsverhaltens von Objekten an (Schreib-)Tischen im BA
Rahmen der Entwicklung interaktiver Tischoberflachen im Forschungsprojekt
VIGITIA
Remote Eyetracking with Webcams MA, FPM

Identifizierung branchenlibergreifender Computer-Tasks und ihrer spezifischen
Durchfuhrung anhand eines Taskkorpus zur Empfehlung einer einheitlichen MA
Ausflhrungsweise

Entwicklung und Evaluation eines Spielkonzepts fur ein neuartiges Logikratsel |BA

Generating Company Profiles Using Natural Language Processing MA

User Authentifizierung im Tool AVLNameBuilder: Analyse gangiger

Losungsansatze und Implementierung der ausgewahlten Option BA

Wissensmanagement: Wissenssicherung aus Chat BA, MA

Exploration der Interaktion mit Sprachassistenten im technischen AuBendienst |BA
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Analyse verschiedener Perspektiven zur Messung der Popularitat von Filmen

mittels computergestitzter Methoden MA

Unterschiede in automatisch gemessener und durch Entwicklerinnen

wahrgenommene Softwarequalitat BA

Exploring the United States Presidential Debates via Text Mining MA

Conceptualization, Modeling and Prototypical Design of a Visualization for

Cemetery and Grave Information of the Memorial Archives Platform MA

Implementierung und systematische Evaluation von Methoden

lexikonbasierter Sentiment Analyse flr das Deutsche MA

Implementation and Assessment of Contextual Privacy Policies MA

Konzeption und Evaluation eines pradiktiven Systems zur Benutzereingabe

Prognose im Kontext von 3D-Spielen MA
Interessante Abschlussarbeiten zu aktuellen Forschungsthemen der Mensch- BA, MA,
. . o PPM,
Computer Interaktion (auch mit Covid'19) FPM
Ein Haus am See im Browser - Interaktives Finden von geeigneten Orten BA
Supporting Novice Pair Programming Sessions in a Distributed Context BA, MA
Design Guidelines fur die Ad-Hoc-Kollaboration in verteilten Lernsituationen
. : MA
der Softwaretechnikausbildung
Guidelines for Designing DIY Wearable Gas Sensor Systems BA
Using Printed Bar Codes to Link Physical Documents to Digital Files BA
Identifying Devices with Infrared Light Signals BA

Using a Smartphone Camera for Context Aware Cross Device Communication |BA, MA

Vergleichende Evaluation von Usability/ Learnability von (Online-) Prototyping-

Tools BA

MA MA
Entwicklung und Evaluation einer Grafischen Benutzeroberflache zur

Ansteuerung eines Rastertunnelmikroskops fur Schilerlnnen BA
Photogammetrie als Methode zur virtuellen Umgebungsgestaltung BA, MA
Prototypische Entwicklung einer Webanwendung zur

Personalausweisbeantragung uber das Blrgerserviceportal der Stadt BA
Regensburg

Autonomes Fahren in stadtischer Umgebung BA
Synchrone und asychrone Nutzerinteraktion in Online-Laufgruppen MA
Novizen-zentriertes Re-Design eines Code-Review-Prozesses BA
Plattformubergreifendes Erfassen des Programmierverhaltens von Novizen MA
Auswirkungen zur Akzeptanz von virtuellen Avataren BA
Vergleich von Blickdaten - Realitat vs. virtuelle Umgebung BA, MA
Vergleich von Bewegungsdaten - Realitat vs. virtuelle Steuerung MA
Wirkung von kunstlerischen Inhalten durch multimediale Aufbereitung BA, MA
Scalability of Hyperledger Fabric MA
Der Effekt des muskuldsen Erscheinungsbilds von Avataren auf das BA

Risikoverhalten in einem 3rd-Person Spiel

Hervorheben von interaktiven 3D Objekten in einer virtuellen Umgebung BA

Development and evaluation of a concept for interaction with information

formats on large area displays MA
Entwicklung und Evaluation einer Methodik zur Visualisierung von nicht- MA
technischen Attributen im Entwicklungsumfeld der Siemens AG

Ortsbestimmung durch WLAN-Signale BA
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Literature Review zu Living Lab-Ansatzen BA
Explorierbare Visualisierung eines systematischen Literaturreviews BA
Visualisierung von IDS-Symptomvngéufgn und .klassiﬁzie.zrende Auswertung BA
von MaBnahmen bei Psychotherapien mittels einer mobilen App

Verf@gbafkeit und _Nut;en von.E-Learningl-Anlgeboten am Beispiel der BA
Studiengange Medieninformatik und Politikwissenschaft

Prototypische Entwicklung und Evaluierung eines Web-Tools zu Analyse von |5
Webseiten auf Basis der Web Augmentation

Konzeption, Implementierung und Evaluierung eines integrierten Betriebs- BA
Dashboards

Investigating the Effect of Avatar Embodiment on Religious Bias BA
Breaking Bad Behavior - ein virtuelles Klassenzimmer BA, MA
Investigating Stereotypical Biases Using In-Group Embodiments in a First- BA
Person Scenario

Entwicklung eines Chatbots fur Rezept- Empfehlungen BA
Effect of Avatar Appearance in VR on Physical Performance on a Bicycle MA
Ergometer

Cross Device Screenshots with a Smartphone Camera BA
Exploring Interaction Techniques for Tangible Cross-Device File Transfer MA
Augmented Reality-Elemente fur einen Virtual Reality-Fahrsimulator BA
Implementierung und Evaluation einer Web-App flr Stérungsmeldungen BA
Motion Capturing in AR MA
AR in VR-Fahrsimulator BA, MA
K.onzept: exgmplaris;he Umsetgung und Evaluation eines_ Design Systems flr MA
die Applikationsentwicklung bei der Continental Automotive GmbH

Iterative Entwick!ung und Evaluation eiqes Toolkits fir modulare Projected- MA
Augmented-Reality-Anwendungen auf Tischen

Einsafcz von QR-CQdes auf Wahlzgtteln bei der Briefwahl und deren magliche BA
Auswirkung auf die Wahlentscheidung

Entwicklung und Evaluation eines Verfahrens um Feinstaub mittels

Kamerabildern zu klassifizieren BA, MA
Onboarding in der Indus_trie: Untersuc_:hung des Effekts verschiedener MA
Onboarding-Arten auf die User Experience

Augmentierung des Regensburger Stadtplans mit Informationen des OPNV

unter Verwendung einer neuen Interaktionsmethode fur Endnutzer MA
Wirkung von Lichtverhaltnissen im virtuellen 3D-Raum (VR) BA
Protqtypische Implementie.rung und EvaIui"erung.einer nutzerfreundlichen, BA
mobilen Scan-Anwendung im Kontext der 6ffentlichen Verwaltung

Onbo_arding von Programmieranfangern in professionellen BA
Entwicklungsumgebungen

Feedbagk in der Softwarete;chnikaL_J_sbiIdung_:_ Automatische Analyse von MA
studentischen Softwareprojekten fur Lehrkrafte

Public Pr?vate Partnership Fundirlg Radar - Retrieval System fur das MA
Informationsmanagement von Forderausschreibungen

UI-GestaItgng von Classroom-Response-Systemen fur die Novizen-zentrierte BA
Programmierausbildung

Kontextsensitive Kochassistenz mit Objekt- und Aktionserkennung MA
Investigating Abstraction and Finger Usage of Virtual Hands in VR BA
Untersuchung von Visualisierungsvarianten bei Bewegungsdaten im 3D-Raum |MA
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Effekt von negativer Latenz auf User Experience und Durchsatz BA

Konzeption, Implementierung und Evaluation einer App zur Verbesserung der
ol : MA
Kommunikation zwischen Halter und Hund

Entwicklung eines Web-Tools zur Durchfuhrung und Exploration von Sentiment
und Emotion Analysis in Videos

Implementierung einer Simulation zum Vergleich einer Standard- und einer
durch zusatzliche Informationsverarbeitung erweiterten Aufzugsteuerung

Modellierung von Taskzeiten bei Teilschritten von Arbeitsablaufen in der
Personalabteilung der Universitat Regensburg unter Verwendung des PA- BA
Trackingsystems

Konzeption und Entwicklung einer Applikation zur 3D-Visualisierung von
historischen Ereignissen am Beispiel des Dorfes Paulusbrunn

Einflusse verschiedener Textmedien auf das Leseverhalten MA
Entwicklung und Evaluation eines Tools zur lexikonbasierten Sentiment

BA

BA

MA

Analysis fur die Digital Humanities BA
Erstellung einer VR-Lernumgebung mit historischem Kontext BA
Filtertechniken zur Darstellungsreduktion von Daten im 3D-Raum BA, MA
ldentification and Prevention of Common Programming Errors in Python
S ) : BA
running in a C++ Runtime Environment
Design und Implementierung eines digitalen Einsatzprotokolls fur BA
Ersthelfergruppen
Genrespezifische mixed methods-Evaluation des Game Experience BA
Questionnaire
BA, MA,
Erfassung von multiplen Sensorinformationen in mobilen Settings: Entwicklung [PPM,
einer ,EmoApp“ FPM,
andere
Versionskontrolle und Continuous Integration im Kontext der Entwicklung
datenbankgestutzter Webanwendungen - Analyse, Konzeption und MA
exemplarische Umsetzung im industriellen Anwendungsfall
~Parkhaus-Navigation: Konzeption und Bewertung einer HMI-Anzeige* MA
Design und Entwicklung eines Tools zur explorativen Visualisierung von
o o BA
Kommunikation auf ,reddit
Adaptation von Methoden zur quantitativen Dramenanalyse auf MA
Fernsehserientranskripte am Beispiel von , The Big Bang Theory"
Untersuchung der Auswirkung verschiedener Reprasentationsformen von
) . . MA
Technologie auf die Technikakzeptanz
Untersuchung der Auswirkung der Reprasentation von Technologie auf die MA

Technologieakzeptanz

Single vs. Multiple Tangibles for Interacting with Digital Artifacts on Interactive

Surfaces BA

Entwicklung einer Messmethode fur die Verarbeitungszeit von

Graphikframeworks BA

Entwicklung eines Messgerats fur Displaylatenz BA

Untersuchung der Auswirkung von virtuellen Visualisierungsformen auf das

Vertrauen in autonome Fahrzeuge BA

Nutzerzentrierte Workflow-Analyse und Redesign eines Bestellsystems in der

offentlichen Verwaltung am Beispiel des FSV BA

Usability-Evaluation der mobilen Anwendung Scratch)r als Coding-Tool fur
Kinder im Vorschulalter zur Aneignung von Programmierkonzepten mittels BA
Visueller Programmiersprache
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Synchronisation und Steuerung von Projekten - Erstellung und Evaluierung BA
einer Applikation mit Microsoft Power-Apps beim Bayernwerk
Konzeption, Umsetzung und Evaluation eines multimedialen, webbasierten
Informationssystems zur Unterstutzung der Produktionsmitarbeiter beim MA
kontinuierlichen Verbesserungsprozess
Visuell-haptische Integration von Virtuellen Avatar-Handen BA, MA
BA, MA,
Historisches VR-Erlebnis PPM,
FPM
Effects of Smart Virtual Assistants’ Voice on Gender Bias BA
Long-Term Effects of Using Intelligent Personal Assistants on Gender-Based BA
Prejudices
Effizienter und gebrauchstauglicher Informationsaustausch
o . BA

personenbezogener Daten mit Hilfe einer Smartphone-App
Bildannotation in Videosprechstunden. Entwicklung und Evaluation von MA
unterstitzenden Tools im Kontext digitaler medizinischer Kommunikation.
Wimmelbilder, Untersuchung des Einflusses von unerwarteten Ereignissen BA
mittels Eye-Tracking
Virtual Embodiment Manipulation in kollaborativen virtuellen Umgebungen BA
Untersuchung des Reihenfolge-Effektes bei UX-Fragebdgen MA
Vergleich lexikon- und machine learning-basierter Verfahren der Sentiment- MA
Analyse literarischer Texte
Development of a Web-based Solution for the Visualization of Automotive BA
Sensor and Camera Data
Effekte von Feedbackmechanismen wahrend einer virtuellen BA
Spinnenexposition
ldentifying food and diet-related queries in large query samples BA
Entwicklung eines technischen Prozesses zur Unterstutzung kleiner und
mittlerer Unternehmen beim Erstellen, Veroffentlichen und Verwalten von MA
Stellenangeboten auf der Plattform Google Jobs
Das interaktive Handout: Unterstitzung von Programmiernovizen durch IDE-
: . " , MA
integrierte, kontextsensitive Aufgabenbeschreibungen
Entwicklung einer benutzerfreundlichen Losung fur den Datei- und BA
Projektbasierten Quellcodevergleich innerhalb von Entwicklungsumgebungen
Unterstitzung des Quellcodeverstandnisses bei Programmiernovizen durch

. o BA
kontextnahe Visualisierung von Methodenaufrufen
Design und Implementierung einer benutzerfreundlichen, mobilen Lésung fur
den Zugriff auf das Vorlesungsverzeichnis der Uni Regensburg unter BA
besonderer Berucksichtigung der studentischen Zielgruppe
Visualising program analysis data BA
Geschlechtsspezifisches Webdesign: Die Interaktion zwischen Zielgruppe, BA
Geschlecht und asthetischer Wahrnehmung
Entwicklung und Evaluation einer Dateisystem-Metapher fur das Internet der MA
Dinge
Ein Serious Game als motivierendes Mittel zur Aneignung von MA
Ernahrungswissen
Entwicklung eines nutzerfreundlichen, personalisierten Rekrutierungssystems BA
fur universitare Studien
Strongavatar: virtuelles Doping oder visuelle Tauschung? Untersuchung des
Proteus Effekts anhand der Wahrnehmung und physischen Leistungsfahigkeit |BA
in VR
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Acceptance of and Interaction with Al - development and evaluation of an

intelligent B2B Chatbot using a software as a service architecture with a MA
recommender system at Krones.

Entwicklung einer Biofeedback-App fur Patienten mit Harninkontinenz MA
Implementierung und Evaluation von Speaker Recognition-Systemen MA
Diskussion zur Evaluation des Masterstudiengangs Medieninformatik MA
Entwicklung und Evaluation einer Augmented Reality Anwendung zur
Unterstitzung von Montagearbeiten an Maschinen im Bereich MA
Sondermaschinenbau.

Onlin.e-lnformationssystem zur Eigenproduktion von Musik fur E-Game BA
Entwickler

Usability Studie und Programmierung einer Responsive Webdesign-

Oberflache fur BayDat-Online und Uberfuhrung auf den Webserver der BA
Universitat Regensburg

Evaluation ei_nes. OnIine—3D—Pr.9duktkonﬁgurators hinsichtlich der Nutzbarkeit BA
auf unterschiedlichen Endgeraten und Formfaktoren

Konzgption, Entwicklung uqd Eva_Iuatign einer End-User-P[ogramming- MA
Schnittstelle zur Selbstkonfiguration einer Benutzeroberflache

Visualisierung von Wechselwirkungen medizinischer Wirkstoffe mit Cytochrom BA
P450 Enzymen

Evaluierung eines Fragebogens zur Messung der subjektiven Komplexitat MA
Distant Reading in religiésen Online-Foren BA
Finding relaxation in video games: Important Aspects and their Application to MA
the Game 'Dream’

Online-Werbung im Hintergrund der Personalisierung BA
Eyetracking mit mehreren Kameras in Smart Kitchens MA
Single Cell analysis pipeline BA
Heatmaps fur molekulare Daten unter Berucksichtigung von Multimodalitat BA

und AusreifSern

Migration einer Legacy-Anwendung in einen RESTful Microservice innerhalb
der Memorial Archives-Datenbank (Kooperation mit der KZ-Gedenkstatte BA, MA
Flossenburg)

Konzeption, Implementierung und Evaluation einer Visualisierungsumgebung
fur die Darstellung von diachronen und geografischen Informationen zu MA
Konzentrationslagern im 20. Jahrhundert

Usability-Evaluation und Redesign der Benutzerschnittstelle der Memorial

Archives-Datenbank der KZ-Gedenkstatte Flossenblrg BA
BA, MA,
Einsatz von Augmented Reality bei kinstlerischen Vorfuhrungen II:IEI\I\:II
andere
U_sability von mobilen \{ideo-Strgaming-Anwgndung.e.n: Evaluation des BA
Einflusses der Informationsarchitektur auf die Usability
Ul-Asthetik auf unterschiedlichen Endgeraten: Eine empirische Studie zum
Vergleich der asthetischen Wahrnehmung von responsiven Webseiten auf MA
verschiedenen Endgeraten
Konzeption eines digital unterstitzten Posteingangssystems BA
D.esign, Implementigrung und Evaluation einer.mobilen Web—_Anweno!ung fur BA
die benutzerfreundliche Aufnahme und Bearbeitung von Audiomaterial
Erstellung eines alltagstauglichen Algorithmus zur individuellen Erzeugung BA

eines Ernahrungsplans fir Sportler
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Pradiktion von Mobilitatsprofilen zur Steigerung der Benutzerfreundlichkeit von
intelligenten Ladestrategien fur ein Elektrofahrzeug

Integration eines Case Management Systems als Erganzung eines

MA

bestehenden BPMN-Systems BA
Konzeption, Umsetzur)g gnd Evaluat[op .neuronaler Netze zur Bestimmung von BA
Produktfehlern am Beispiel von medizinischer Nahrung

RelaTrack: Relative Ortsbestimmung von Tangibles mittels IR-Signalen BA
VR-Erlebnis auf den Domtirmen BA
Entwicklung einer Benutzerschnittstelle zur Erfassung von biometrischen BA

Daten mithilfe von Arduino
Flhren Prasenzbriche in Virtual Reality zur Varianz in Prasenzfragebdgen? BA, MA
Das Verstehen affektiven Rollenspielverhaltens bei der Verwendung von

Avataren in der virtuellen Realitat BA, MA
Effekt von intelligenten persdnlichen Assistenten auf die Einschatzung von BA
Stereotypen

Soziale Akzeptanz von Augmented Reality Brillen BA, MA
"Im Au.ge des Betraghters." - Eine Eyetracking-Studie zur Wahrnehmung der BA
Asthetik von Webseiten

Smart Assistance im Unternehmen - User Experience getriebene MA

Untersuchung von intelligenten virtuellen Assistenten bei der BMW Group IT

Entwicklung und Evaluation eines Interaktionskonzepts flr eine Android
Applikation zur Verbesserung des Bemusterungsprozesses in der Architektur [BA
via QR-Code

Design und Implementierung einer prototypischen Code-Review-Plattform fur
peer-based Feedback im Rahmen der Softwaretechnik-Ausbildung
Untersuchung der Auswirkung der Sitzposition des Autofahrers und deren
Anderung auf die User Experience in der Produktentwicklung mit VR und AR
Traditionelle Stadtplane in Zeiten von Online-Karten und
Navigationssystemen: Moglichkeiten zur Informationsanreicherung durch AR- |[MA
Elemente am Beispiel der Innenstadt Regensburgs

BA

MA

Untersuchung von Konzepten bei 3D-gestutzten Handlungsanweisungen BA
Evaluation verschiedener Erstellungsmethoden fur Haare virtueller Agenten  |BA
Concept and design of a wearable solution for the Pumatrac app MA

Der Einfluss der Personlichkeit von Test-Personen auf das Verhalten bei
Usability-Tests

Indoor-Lokalisierung mittels maschinellem Lernen (via
Magnetfeldschwankungen Uber Zeit)

Anreicherung des Regensburger Stadtplans mit Augmented-Reality-Elementen |BA

Untersuchung und Optimierung des Registrierungsprozesses am Beispiel einer BA
Webanwendung

Posenbestimmung von Schreibgeraten MA
Applying Deep Learning to Translation: Building a Low Resource Neural

. . MA
Machine Translation System
Usability Redesign anhand des Beispiels "openVIVA c2 - Infocenter" BA
Entwicklung einer recommender-Komponente flr lessons learned-Eintrage im
Rahmen einer Anwendung zur Qualitatssicherung

Design, Implementierung und Evaluation eines Assistenzsystems zur Zeit- und
Aktivitatserfassung fur die Unterstltzung des Selbsstudiums von BA
Programmieranfangern

BA

BA

MA
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Stammdaten mittels Crowdsourcing
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arabisch Sprechenden Fllchtlingen FPM'
Einfluss verschiedener Faktoren auf Motion Sickness in virtuellen Umgebungen|BA
Nutzen der virtuellen Realitat im Zusammenhang mit BA, MA,
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konfrontationstherapeutischen Verfahren FPM
Unterstutzung der Therapie von Tinnituspatienten mit Hilfe einer mobilen App |BA
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gesundheitlichen Einschatzung und Weiterbehandlung von Flichtlingen
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Semantic Zoom im Customer Relationship Management: Entwurf und
Implementierung einer interaktiven Kartendarstellung zur explorativen BA
Analyse von komplexen Geschaftsbeziehungen
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Universitaten

Impact pf Data Augmentation on Deep Learning Algorithms for Face BA
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Konzeption und Implementierung eines Dashboards zur Analyse von BA
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Aktualisierung von Produktionsablaufen
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Entwicklung eines Augmented-Reality basierten Verfahrens zur

Gesichtserkennung MA
Designempfehlungen fir komplexe Webseiten an Hand von komplexen MA
Webshops

Uptersuchung der Effektivitat eines Web-Heuristiken-Sets fur die altere BA
Zielgruppe

Visualiserung von Datenstromen mit Augmented Reality BA
ONiDa goes Mobile. Entwicklung einer mobilen Applikation zur Suche und BA

Darstellung von Informationen im Rahmen des Projekts ATiZu
Entwicklung eines Social-Media-Leitfadens fur die Familienkasse der BA MA
Was motiviert Nutzer zur Teilnahme an sozialen Netzwerken? - Evaluation

einer Wissensplattform in der Kulturbranche BA
Reengineering des elektronischen Bestellsystems QISFSV an der Universitat BA
Regensburg
Konzeption, Implementierung und Evaluation einer Benutzerschnittstelle zur

: . MA
Betreuung und Steuerung von VR-Simulationen
Semantic Similarity Clustering von Usability-Fragebdgen fur das automatische BA
Analysieren von Online-Reviews
Erstellung und Validierung einer heuristischen Checkliste flr Second-Screen- BA
Anwendungen
Evaluierung und kritische Betrachtung eines Fragebogens zur Messung der MA

"subjektiven Komplexitat" von Webseiten

Konzeption und Implementierung eines Web-basierten Informationssystems
zur Darstellung von raumbezogenen Daten auf Lageplanen im industriellen BA
Kontext

Entwicklung eines Echtzeit-Dashboards BA
Entwicklung eines Annotationstools zur Durchfihrung von

eyetrackingbasierten Remotetests MA
Entwicklung und Evaluation eines Systems zum Tracking von Papierakten in MA
der Abteilung fur Personalangelegenheiten an der Universitat Regensburg
PixelTags - Konzeption, Entwicklung und Evaluation eines Bildpunkt-basierten

. . L . MA
Social Tagging Tools fur digitale Bilder
MagneTable: Implementierung einer interaktiven Oberflache mit BA, MA,

. . . . PPM,

elektromagnetischer Aktuation von aufliegenden Objekten EPM
Integration eines Fahrsimulator in das CAVE-System BA, MA
Integration eines Olfaktometers in Unity3D und dessen Auswirkung auf die BA

Prasenz in Virtual Reality
Integration eines Eyetracking-Systems in die VR-CAVE BA, MA

Erstellung von Design Guidelines flr interaktive Second-Screen-Anwendungen (BA

Entwicklung einer Livestream Second-Screen-Anwendung mit interaktivem

Feedback BA
Machbarkeitsanalyse: Unterstltzung eines Umrustvorgangs durch Augmented MA
Reality

Eptwicklqu eines" Konzepts und prototypische Umsetzung eines Generators BA
fur Gastspielvertrage

Konzeption, Entwicklung und Implementation eines Datenanalyse- und
Visualisierungsmoduls flr das Reporting von Wartungsauftragen BA
Entwicklung eines Konzepts zur Einfuhrung von smart contracts mittels MA

Blockchain-Technologie in der Kulturbranche
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Aus- und Aufwertung von Multimedia-Nachrichtenbeitragen im Rahmen einer

Lokalnachrichten-Plattform MA
"Geflhl ist alles; Name ist Schall und Rauch" - Der Einsatz von Sentiment MA
Analysis in der quantitativen Dramenanalyse
Verwendung von Wissensplattformen im Kulturbetrieb - Patterns fur ein MA
Community Building
Theater #Theater - Wie aussagekraftig sind Social Media Dienste im Umfeld

BA
der Theaterbranche?
The OSM Lifecycles: Diachrone Betrachtung der Nutzerhistorie von

MA
OpenStreetMap
Konzeption einer Kindergeld-App fur die Familienkasse der Bundesagentur fur MA
Arbeit
Konzeption und Implementierung eines Management of Change-Tools BA

Entwurf und Implementierung eines erweiterbaren Second Screen Feedback
Systems zur Unterstitzung von Programmieranfangern bei der Verwendung  |BA
von ESLint

Konzeption und Umsetzung eines HMIs flr Elektro-LKWs im Stadtbetrieb MA

Untersuchung der Auswirkung der Prototypikalitat von Onlineshops auf das

asthetische Urteil MA

3D-Produktprasentation BA

Von der Furstlichen Wunderkammer zum Erlebnisort: Entwicklung einer Virtual

Reality Lernstation fr das historische Museum Regensburg BA

Entwicklung einer Smartglass-Anwendung zur Optimierung von

Arbeitsprozessen bei der Conti Tech GmbH BA

Implementierung und Evaluation eines Content-Based Recommender-Systems

im Bereich Sport-Live-Berichterstattung MA

Vergleichende Evaluation der Usability fur Erstnutzer von Geronto Smartphone
und "normalem" Smartphone am Beispiel des Doro Liberto 825 und des MA
Google Nexus 5

Entwicklung und Evaluation von Ansatzen zur Steigerung der Nutzeraktivitat in

Online-Mentoring-Programmen am Beispiel von CyberMentor MA
!Evaluatiqn von Eingabeelementen fir Interfaces fur IVIS ( In-vehicle BA
information systems

Analysis and evaluation of the LLVM IR in the context of high performance BA

automotive embedded controllers

Konzeption und Umsetzung eines Mitarbeiter-Wikis fur die Familienkasse BA

Definition eines Aufgabenmodells und Nutzungsanforderungen flr

Kochassistenzsysteme BA

Einsatz von Sensorik und Schnittstellen eines modernen Smartphones bei der

Entwicklung einer mobilen Gruppen-Rallye-Anwendung BA

Design & Implementierung eines Visualisierungskonzepts fur Fahrzeuginterne

Daten BA

Revisting Students Coding Behavior: Vergleichende Analyse des
Programmierverhaltens von Studierenden wahrend der Implementierung von |BA
Ubungsaufgaben

Design und Implementierung einer Wizard-basierten Eingabeoberflache zur

Optimierung eines bestehenden Labor-Informationssystem BA

Nutzerzentiertes Design, prototypische Implementioerung und iterative
Evaluation eines Web-Reporting-Tools fur Testingenieure auf Basis einer BA
bestehenden Anforderungsspezifikation
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Untersuchung der Aufmerksamkeitsverteilung bei multimodaler

Benachrichtigungen im Kontext von Second-Screen Anwendungen. BA
MoleculAR - gestenbasier’ge Konstruktion unq Manipulation dreidimensionaler, BA
molekularer Strukturen mit Augmented Reality

Evalua__tion und Anwendung des QCR-TooIs Transkribus auf handschriftliche BA
Tagebulcher des Leutnant Hofheinz (November 1916 - Februar 1918)
Nutzerzentriertes Re-Engineering eines Kunden-Support-Tools BA
Entwurf einer Navigations-App mit 3D-Modell BA
Proje;ct Omega - Reengineelring der Softwgre eines Messinstruments zur MA
Bestimmung des E-Moduls in der Rheologie

Konzeption und Umsetzung eines webbasierten Informationssystems fur BA

kreolische Sprachaufnahmen

Entwicklung intelligenter Software zur Verarbeitung, Auswertung und
Prognose von StralRenverkehrsdaten zur Optimierung personlicher MA
Terminkalender

Untersuchung und Analyse des Blickverhaltens von Studienanfangern im
Bereich Informatik auf genderspezifische Unterschiede beim Lesen von BA
Quellcode

Untersuchung des Zusammenhangs zwischen Personlichkeit,
Wahrgenommener Komplexitat und Usability bei Webseiten

Methods and tools supporting agile software development for distributed
teams/ Tools und Methoden zur Unterstitzung agiler Entwicklungsprozesse in |MA
global verteilten Softwareentwicklungsteams

Automotive User Testing App MA
Konzeption und Implementierung eines Werkzeugs zur Analyse von

MA

PowerPoint-Prasentationen MA
Smgrtl Kitchen: Kom.binati.on von Gesicht§erkelnnung und Sprachsteuerung zur MA
naturlichen Interaktion mit Haushaltsgeraten im Smart Home

Mobiles Datenerhebungssystem zur Erfassung psychischer Stérungen bei

arabisch Sprechenden Fllchtlingen BA
Entwicklunlg einer Quizplat.tform zur.UnterstUtzung von studierenden beim BA
Selbststudium auf der Basis aufbereiteter Vorlesungsskripte

D.igitale Rekonstruktion - Wahrnehmungsaspekte historischer Gebaude im BA
virtuellem Raum

Abschlussarbeiten im Rahmen einer Kooperation des Lehrstuhls fur Klinische EQMMA’
Psychologie und Psychotherapie mit dem Lehrstuhl fur Medieninformatik FPM’
Konzeptionigrung und Evgluation eines Interfaces.zur Wiedergabe des BA
Feedbacks eines kollaborierenden Roboters an seinen Bediener

Der Einfluss verschiedengr Bgleuchtungssituationen auf die Wahrnehmung BA
von Landmarken zur Navigation

In.formation.ssystem zur Speicherung, Bearbeitung und Analyse einer BA
Bibliographie deutscher Sprachratgeber

Natural Language Processing auf Basis von IBM Watson MA
Workbench zur untertitelbasierten Sentimentanalyse von TV Serien MA
Vergleichende Usability Evaluation des Intranets der Familienkasse mit einem
optimierten Prototypen mittels Eyetracking MA
Konzeption und Entwicklung einer Smartphone-Anwendung zur Unterstitzung MA
funktionaler Analphabeten beim Schriftspracherwerb und im Alltag
Indoor-Navigation und Landmarken: Analyse der Landmarken-Position in BA
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Nutzungskontext und Gebrauchstauglichkeit der adidas Marketing-
Applikationen: Erstellung und Implementierung eines Konzepts zur Messung,
Analyse und Identifikation von Verbesserungspotentialen. Uberpriifung und MA
Optimierung des in Umsetzung befindlichen UX/UI Konzeptes auf theoretischer
sowie praxisbezogener Basis.

Design, Implementierung und Evaluation eines Turn-By-Turn-

Navigationsframeworks fur das mobile Betriebssystem Android MA

Distant watching - Explorative Zugange fur die Analyse von Filmen MA

Nutzerzentrierte Entwicklung und Evaluation einer elektronischen

Konsilanforderung im Krankenhaus MA

Digitales Lexikon des modernen Bayerischen MA

Erstellung einer Android App zur Steuerung des R1 Roboters mithilfe des

Robot Operating Systems BA
Informat!onsvisualisierung am Beispiel Infograﬁk: Eyetracking-Studie zur BA
Informationserfassung und Erinnerungsleistung

AR@VR: Konzept.!on, Entwicklung und Evaluation einer virtuellen BA
Testumgebung flir Augmented-Reality-Systeme im Fahrzeug

Entwicklung eines Gesamtkonzepts eines User-Interfaces fur ein 48V- MA
Bordnetzsystem

Prototypische Umsetzung und Evaluierung einer cloudbasierten Applikation MA
zur Analyse von Fahrzeugtraces auf Hadoop

Softwarequalitat: Entwicklung eines Funktionstests anhand der neuen BA

Lessons-Learned-Datenbank der Continental AG

Usability & User Experience Evaluation des Onlineshops Najoba BA

Untersuchung der Nutzbarkeit von Guidelines fur altere Nutzer zur Erreichung

von universeller Usability BA

Auswirkung von Gamification auf Stimmung, Motivation und

Nutzungshaufigkeit bei einer gamifizierten To-Do Liste MA

Home Automation Dashboard MA

Machbarkeitsstudie uber medizinische Companion-Apps am Beispiel einer

Diabetes-Companion-App BA
Konzeption und Umsetzung einer App zur raumlichen Planung von BA, MA,
Ausstellungen PPM
) BA, MA,
Smart Farming: Ubiquitous Computing in der Okolandwirtschaft PPM,
FPM
Design, Implementierung und Evaluation einer Frameworks fur die Integration MA

von Eye-Tracking-Signalen in Entwicklungsumgebungen.

Einbindung von 3D-Inhalten in einen Online Shop fur Kleidung BA

Konzeption, Umsetzung und Evaluation einer Visualisierungsumgebung zur

Analyse von Einflissen zwischen Kunstlern und deren Kunstwerken BA
Erhebung und Evaluation von Patterns flr Privatsphareeinstellungen in Social

. o . MA
Software zum Einsatz in einer Geschaftsanwendung
Nutzerzentrierte Perspektive auf das Thema Datenschutz: Evaluation von BA

Interaktionsmechanismen bei der formularbasierten Eingabe

Gamifying an Enterprise Ressource Planning System for the creative industry |MA

Konzeption und Entwicklung eines Tools zur Evaluierung von Busreisen fur das

Unternehmen Thirauf GmbH MA

Nutzerzentrietes Design und technische Implementierung eines Monitoring -
Werkzeugs, zur Nachrichtenlberwachung in einem cloud - basierten Car to BA
Backend System
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Erweiterung des First-Person-Controllers fur die Nutzung in einer virtuellen

Umgebung BA
Konzeption und Implementierung eines Informationssystems zur explorativen MA
Melodieanalyse
Wimmelbilder: Untersuchung verschiedener Betrachtungsweisen mittels Eye- BA
Tracking
Optimierung des Inhaltspflegeprozesses von Informationssystemen durch MA
Feedback- und Gamification-Elemente
Prototyp und Studie zur Beeinflussung der Gehgeschwindigkeit durch BA
Anderung der Musikgeschwindigkeit
ThermoBoard v2: Bau eines Prototypen zur Exploration von BA
Thermodruckverfahren fur interaktive Anwendungen
Extraktion und Evaluation automatisch generierter Highlights von Videos On

: MA
Demand auf twitch.tv
Analyse von Medienbruch: Wechsel zwischen Smartphone und Head-Mounted BA
Display bei 360° Videos
Clustering von Log-Daten zur Charakterisierung von Twitter- BA

Nutzungsverhalten
Konzeption und Umsetzung eines "Fahrer zu Fahrer"-Kommunikationssystems [MA

Produktklassifikation im Mittelstand am Beispiel eines

GroBhandelsunternehmens im Bereich Sanitar MA
Das Schulquiz zum selber machen - Entwicklung einer Webplattform zum

. . MA
Erstellen, Verwalten und Spielen von Quizzen
Benutzerzentriertes Design eines digitalen Formulars zur Anforderung von
Fotodokumentationen an der Zahnklinik des Klinikums der Universitat MA
Regensburg
Untersuchung von Unterschieden zwischen realen und virtuellen Eye-Tracking- BA

Experimenten im 3D-Raum

One-Page versus Multipage-Design fur inhaltsreiche Webseiten: Vergleichende

Evaluationsstudie an einem Beispiel BA

Umsetzung und Analyse eines E-Learning Rollenspiels fur Nachhilfeschuler zur

Verbesserung der Lernmotivation BA
Erw.eiterung.ulnd EvaIuatioq eines !no!oor-LokaIisierungssystems (FIND) auf BA
Basis von WiFi- und BTLE-Fingerprinting

Zwischen den Welten: Entwicklung eines Mixed Reality-Interaktionskonzeptes

fur das automobile Umfeld BA
Virtual-Reality-basierte Interaktion als therapeutische Malinahme bei MA
Arachnophobie

Entwicklung einer WebApp fur das Lernen an Behandlungsanlassen in der MA

Medizinischen Aus- und Weiterbildung

Konzeption und Umsetzung eines User Interfaces zur Unterstitzung des
energieoptimalen Fahrens fur ein 48V-Bordnetzsystem unter dem Aspekt der |MA

Gamification

EinfGhrung innovativer Bedienkonzepte mit Hilfe von minimalen Instruktionen
unter Beachtung erlernter Nutzungsprinzipien. Eine Fallstudie im Kontext MA
Anlagenbedienung bei der Krones AG

Evaluation automatisierter Testverfahren in der Software-Entwicklung MA
Vergleichende Evaluation der Usability von Medienstreamingdiensten am BA
Smart TV

Integration des Funktionsfeldes Arbeitsmarkt in die Flichtlings-App Integreat |BA
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Continous Intergation bei mobilen Anwendungen. Vergleichende Untersuchung

. MA
zu verschiedenen Cl-Servern

Untersuchung von Social Presence in Multiplayer Battle Arena Games - Ein

Vergleich zwischen Dota2 und LoL BA

Konzeption und Durchfuhrung einer empirischen Studie zum

Informationsverhalten im Bereich der Alltagsfotografie BA

Spielspald vs. Lernerfolg? BA

Untersuchung von Unterschieden zwischen mobilen und virtuellen Eye-

Tracking-Experimenten im 3D-Raum BA, MA

Entwurf, Implementierung und Evaluation von Texteingabe mittels zweier

Daumen-joysticks BA

Konzeption einer App zur Unterstitzung von Asylbewerbern beim Erlernen der

Grundlagen der deutschen Sprache BA

Mit den Augen horen: Visualisierung von akustischen Kernmechaniken in

digitalen Spielen BA

Entwicklung einer Webanwendung fur die Kontext-basierte Raumsuche flir den

Uni-Campus BA

Konzeption einer Smartphone-App zum kraftstoffsparenden Fahren BA

Entwicklung eines Synchronisationdienstes fur Wohnungsverfugbarkeit in

unterschiedlichen Onlinemarktplatzen BA
Ev.aIuierungl des Stressverhaltens eines Users bei Interaktion mit einem BA
teilautomatischen System

Virtuelles Lernen: Vergleich des Lernerfolgs in der Museumspadagogik von
multimedialem Lernen mit virtueller Realitat BA
Nutzungsverhalten unterschiedlich alter Erstnutzer eines Video-on-Demand- BA
Streaming-Dienstes

Entvyicklung eines generischen Metadatenschemas fur unterschiedliche BA
Musikwerke

Entwicklung und Evaluation eines Crowdsourcing-Tools fur die Transkription MA

handschriftlicher Liedblatter

Schau mir in die Augen: Evaluation des Blickverhaltens durch Eye Tracking BA

Untersuchung und Optimierung der Erwartungshaltung bei Interaktion mit

Augmented-Reality-Inhalten BA
Erstellung eines Prototyps zur Erfassung, Verarbeitung, Ubermittlung und
Darstellung von Reifenmessdaten bei Nutzfahrzeugen MA
Evaluation verschiedener Tools zur Erstellung virtueller Agenten hinsichtlich

ihrer Eignung, moglichst realitatsnahe Charaktere zur Verwendung in der BA
virtuellen Phobie-Therapie zu generieren

Latenzmessung von Eingabegeraten BA
Usability & UX-Evaluation von Medienstreamingdiensten BA
Evaluation von Katqstrqphemanagmenttools durch die Simulation passender BA
Anwendungsszenarien in Ingress.

Rhythm of My Il_ife: Implementierung und Evaluation eines schritttempo- BA
sensitiven Audio-Players

ThermoBoard: Experimente zur Entwicklung eines selbstschreibenden BA

Klemmbretts mittels Thermodruck

Konzeption und Entwicklung eines Messdatenmanagement-Dashboards fur die

Testo AG MA

Entwicklung und Evaluation eines Webtools zum Matching von Paaren und

Communities im Mentoring-Bereich MA
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Nutzerzentriertes Redesign eines Mitarbeiter-Informationssystems BA

Vergleich von Tangible Interaction und Virtual Reality anhand des Spiels "Keep

Talking and Nobody Explodes" MA

EZ?/;:?sr]Rina Windows 8.1- ein Betriebssystem wie Dr. Jekyll und Mr. Hyde? Evaluation der |BA, MA,

Kovacs Usability in Abhangigkeit von Erfahrung und Eingabemethode. FP, EP
Virtuelle Umgebung zur Behandlung sozialer Angste BA, MA
Evaluation plattformubergreifender App-Entwicklung mit PhoneGap BA, MA

Code as Natural Language - korpuslinguistische Untersuchung zur Rolle der

Sprache in der Programmierung MA
Windpyvs .8.1- eip Bgtrie.bssystem wie Dr. JekyI.I und Mr. Hyde? Evaluation der BA MA
Usability in Abhangigkeit von Erfahrung und Eingabemethode. '
Beziehungen zwischen Dokumenten als Rankingfaktor fur PubMed BA
Die Verwendung von Emojis in Hashtags auf Instagram BA
Immer Griffbereit: Inwiefern verbessern augmentierte Instruktionen die BA

Performance bei der Benutzung von assembly Instructions?

Windshield Displays: Untersuchung des Einflusses von visuellen Eigenschaften
einer Information und dulleren Bedingungen auf die Wahrnehmung und das  |MA
Reaktionsverhalten von Autofahrern

UX Mining - Toolgestutzte Erfassung der User Experience durch Analyse von

Amazon-Reviews MA

Automatische Identifikation von maglichen Usability- und Retrievalproblemen

durch die Auswertung von Weblogs. BA

Konzeption eines systematischen und nutzerzentrierten Redesign-
Prozessansatzes fur mobile Applikationen anhand der Fleet.app der Daimler  |[MA
Fleetboard GmbH

Serious-Game-Ansatz zur Vermittlung von Brandschutzmallnahmen an der Uni

Regensburg MA
Ein Haus am See online - ein Suchwerkzeug fur ideale Orte BA
Evaluation und prototypische Umsetzung eines Systems zur Einbettung von BA
Fragen in Webvideos

Automatische Objekterkennung in Videochats. Entwicklung und Evaluation
geeigneter Methoden zur Echtzeit-Erkennung von Produkten in MA
Webanwendungen.

Evaluation der Learnability von Photoshop und Gimp BA
Inwiefern eignet sich die Kombination einer Blickbasierten Interaktion und

einer Handgestensteueryng zur InFeraktion mit digitalep Spielen? [nge & BA
Gesture: Evaluating Basic Interactions of a Top Down Video Game with Natural
User Interfaces]

Entwigklung eines GUI?Konzepts fur ein Lessons Learned-Tool auf der Basis BA
von Microsoft SharePoint 2013

Vergleichsstudie aktueller HMD-Lésungen BA
Evaluation von Social Media Dashboards MA
Reporting Dashboard fur agiles Projektmanagement MA
Print-optimierte Formatierung wissenschaftlicher Papers mittels HTML BA

Mobile Smart LED Testing. Analysegestutzte Planung, prototypische
Implementierung und Usability-Evaluation eines mobilen Bedienkonzepts zur |BA
Erganzung bestehender Softwarelésungen fir Industrieanlagen

Audio-Profile fur ein Audio-Management im Fahrzeug MA
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Didaktik Software Engineering: Unterstutzung der Einfihrung in die

prozedurale Programmierung mit Karel in C BA
Eine kontrastive Diskursanalyse der Parlamentsreden von FPO und Griinen

o . BA
anhand textlinguistischer Datenverarbeitung
Tool zur Unterstutzung beim Sprachtubungen BA
Implementierung eines Latenzmessgerats fur Eingabegerate BA

Computergestitzte Filmanalyse mithilfe von Gesichtserkennungsverfahren MA

User Interface-Konzeption einer spielerischen mobilen Applikation zum

. BA
energiesparsamen Fahren

Toolbasierte Unterstitzung des Wissenmanagements im Entwicklungsprozess

der Wertigkeitsabteilung , Interieur” bei BMW MA

Darstellung der Kompetenz interaktiver Systeme MA

Heuristische Evaluation versus Nutzerstudie - Vergleich der beiden Methoden

fur die Evaluation von Geraten BA
Evaluation von Usability-Aspekten bei 7-Segment-Anzeigen BA
Automatische Wahl von Mouse Transfer Functions MA
Motion Capture zur Bewegungserfassung von virtuellen Charakteren BA

Performance Capturing: Markerlose Mimik-Projektion auf virtuelle Charaktere |BA

Design & Implementierung eines Echtzeit-Q&A-Systems als Erweiterung des

IAmA-Subreddits BA

Das Pie-MenU als zentrales Interaktionselement im File-Browsing BA

Shape-Writing vs. Tippen: Vergleichende Evaluation der Texteingabemethoden|BA

Gaze + Gesture = Good Games? Welches Potential bietet die Kombination aus
blickbasierter Interaktion und Motion Tracking zur Interaktion in First-Person  |[MA
Action Adventures in der virtuellen Realitat?

Maker Meter - Analyse, Implementierung und Evaluation neuer
Interaktionskonzepte fur Elektronik-Multimeter zur Unterstutzung der MA
Hardware-Maker-Community

Untersuchung der Auswirkung der Nutzermotivation auf die Bewertung der

Usability von Webshops BA
Usability von One-Page-Webseiten BA
Einfluss von Usability-Wissen auf Usability-Evaluationen BA
Entwicklung e_i_nes vergleichender) Verlaufsplans zur Entwicklung von 3D- BA
Charakteren fUr den Einsatz als virtuelle Agenten

Vergle.ic'h von ;wei asynchronen Re.mote Usqbility-Testmethoden am Beispiel BA
der Critical Incident Methode und einem Online-Test mit Loop 11

Entwicklung eines Browser Plug-Ins fur die Darstellung von personalisierten BA

Informationen anhand der Blickdaten

Einfluss von Eingabegeraten auf die User Experience in Games BA

Entwurf, Implementierung und Evaluation von Haptischem Feedback fur

Fahrrad-Navigation BA
Erstellung von realitatsnahen virtuellen Agenten BA, MA
Toolkit zur Erstellung virtueller Umgebungen BA, MA
Motion Capture flr Agenten in virtueller Realitat BA, MA
Suchma.sch.inenoptimierung. .Leitfaden zur OnPage-Optimierung am Beispiel BA

der Medieninformatik-Webseite der Uni Regensburg

Quantitative Analyse medialer Reprasentation im Zeitverlauf am Beispiel der MA

Universitat Regensburg
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Bewertung der AulRendarstellung von Institutionen am Beispiel der Universitat

MA
Regensburg
Nutzung von Medien und Informationssystemen bei geisteswissenschaftlichen
. o . . . BA
Studierenden. Eine interviewbasierte Exploration
Untersuchung von Chat-Sprache hinsichtlich Merkmalen sprachlicher BA
Mundlichkeit und Schriftlichkeit
RockYourSport - Eine Android-Applikation fur Jogger mit musikalischer BA
Traningskontrolle
Vergleichende Analyse des Twitter-Verhaltens im Kontext von
. . BA
wissenschaftlichen Fachkonferenzen
Virtuelle Umgebung zur Behandlung sozialer Angste BA, MA
EZ?/';?QR?ma Windows 8.1- ein Betriebssystem wie Dr. Jekyll und Mr. Hyde? Evaluation der |BA, MA,
Kovacs Usability in Abhangigkeit von Erfahrung und Eingabemethode. FP, EP
Assistenz-App flr Hilfestellungen in einer Pannensituation BA

Konzeption und Entwicklung eines Personal-Information-Management-Systems

fur Lesezeichen im Browser BA
Die Produktionskette von 3D-Scan zu 3D-Druck BA
Entwicklung eines Simulators fur Fahrkartenautomaten der Deutschen Bahn  |BA
Entwicklung eines Real-Walking RolePlayingExergames fir Android BA

Nutzer- und Expertenbasierte Evaluation der Second-Screen-Applikation 7TV~ |BA

Vergleichende Usability-Untersuchung zu Konferenz-Webseiten im HCI-Feld BA

Grifferkennung mittels Time Domain Reflectometry MA

Der interaktive Esstisch BA

Native Applications vs Responsive Web: Die Vor- und Nachteile einer

plattformunabhangigen Anwendung BA

Corporate Identity fur mobile Anwendungen BA

Ein Haus am See in den Bergen ohne Autolarm? Software-unterstitzte visuelle

Ortssuche in OpenStreetMap BA
Madglichkeiten der Portierung des Responsive Webdesign-Ansatzes auf den
Multi-Touch-Tabletop BA
Workflow-Optimierung durch den Einsatz typischer Ul-Elemente aus

Computerspielen am Beispiel des Unity-Editors BA
Entvyicklung eines webbasierten Annotationstools auf Basis von Usability BA
Design Patterns

Guidelines fur Humanist-Computer Interaction BA
Motion Capturing zur Bewegungsprojektion auf virtuelle Charaktere BA, MA
Motion Capturing zur Mimik-Projektion auf virtuelle Avatare BA, MA
Assistenz-App fiur das richtige Verhalten in Notsituationen BA
Serious-Game-Ansatz zur Vermittlung von BrandschutzmaBnahmen an der Uni BA MA
Regensburg '
Usability von Second Screens am Beispiel einer App fur Smart TV BA, MA
Die Verwendung von Ad-Blockern trotz des Phanomens der Banner Blindness |BA
Erkennung von 3-Dimensionalen Objekten BA
Thema:Entwick!ung und Evalulation.eines Hardware-Prototyps zur BA
handgestenbasierten Interaktion mit 3D-Software

Interkulturelle Usability- Evaluation von Icons am Beispiel der Buchungsseite BA
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Konzeption und Entwicklung eines interaktiven eLearning-Tools zur Vertiefung

der Kursinhalte des Multimedia Engineerings BA
Planung & Implementierung eines Abstraktionsframeworks zur Einbindung von
KFZ-Schnittstellen BA
Hardwareunterstltzte Prasentationsform fur dreidimensionale Objekte BA
Analyse und Evaluation von UX-Tools BA
Konze.pt zur Umsgtzung von Protot.ypen f_Ur H_gad-Up-.,.Kombi- und BA
Infotainmentanzeigen in der Fahrsimulation fur Usabilitybewertung

Kpnzep’gion und Visualisierung eines datengetriebenen Werkzeugs zur MA
Visualisierung von Shakespeare-Dramen

Konzeption und Evaluation einer mobilen Variante der Community-Plattform BA
CyberMentor

Computergestitzte Identifikation von Verwandschaftsbeziehungen in einer MA
Personendatenbank

Usability Von Digitalkameras BA, MA
Vergleichende Usability-Evaluation von digitalen Zeitschriften BA
Intgrkulturelle Usability Evaluation von Osram Neo am Beispiel Deutschland - BA
China

Entwicklung einer interaktiven E-Learning Applikation far BA

Programmieranfanger

PIM und Personlichkeit BA

Verwendbarkeit von UX-Tools zur Messung des Markeneinflusses auf das

Nutzererlebnis BA

Design Guidelines flr internationale Webseiten im Check BA

Gestures beyond Gaming: Gesten in der alltaglichen Interaktion mit dem
Personal Computer -Untersuchung des Anwendungskontexts des Leap Motion

Contollers abseits der Spieledomane sowie Evaluierung der User Experience BA
von zwei Beispielanwendungen

Code as Natural Languagg - korpuslinguistische Untersuchung zur Rolle der MA
Sprache in der Programmierung

Input Techniques for Ceiling Interaction MA
Second Screen App flir Alltagsgerate BA
E__ntwlicklung von Mensch-Maschine-SchnittsteIIe und Navigationskomponente BA
fur die Truckparking-App TruckYa

_Ceiling Notiﬁcations - Ergonomische Anforderungen fur Benachrichtigungen an BA
interaktiven Decken

Visualisierung von Storungsmeldungen in der TZ BA
Vergleich von Cross-Platform-Tools fur mobile Anwendungen BA
Touch vs. Tasten- Vergleichende Evaluation der Interaktionstechniken am BA

Beispiel E-Reader

Anforderungserhebung und Umsetzung eines Intranets BA

Wie kommt der Inhalt auf die Webseite: Prozessanalyse und Optimierung der

Usability des CMS von save.tv. BA
Konzeption und Umsetzung einer SmartTV-App BA
Vergleich von responsive Webdesign und mobile Applications BA
Entwicklung und Test eines Lenkrads mit Grifferkennung BA, MA
Sparen beim Fahren BA
BuzzBoard - Sentiment Analysis und Social Media BA
Evaluierung von Bedienelementen fur Digitalkameras BA
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Weniger ist mehr? Visuelle Komplexitat von Ul und ihr Einfluss auf

Nutzerwartungen BA, MA
Jedes Pixel zahlt. Designstrategien fir kleine Screens. BA
Lernforderlichkeit und Design BA, MA
Ent.wicklung gnd Evalua!'tion eines Projected-AR-Overlay-Frameworks fur BA
Objekte auf Tischoberflachen

Apschlussarbe!t im Bereich GUI-Design _/ Usability: Evaluation des BA
Mitgliederbereichs der Online-Community CyberMentor (www.cybermentor.de)
Untersuchung von Wahrnehmung und Handlung bei einer raumlichen
Intelligenzaufgabe - Trainingsstudie BA, MA
Einheitliches hierarchisches User Interface fur verschiedene Informationstypen
(Dateien, Mails, Webseiten, ...) BA
Was ist das optimale Gewicht fur ein Tablet? BA, MA
Interaktive Spielfiguren auf dem Pixelsense BA
Fitts' Law und Multitouch BA, MA
To tilt, or not to tilt BA, MA
Visualisierung und Verteilung von Aufgaben mit Tabletops und Smartphones |BA
unterstitzende Anwendung fur den Softwareentwicklungsprozess BA
Partey.k: Entwicklung eines Multi-Device-Recommenders flur die Musikauswahl BA

auf Partys

SmartMonkey: Ul-aware Android testing framework BA, MA
Entwicklung eines XML-basierten Verwaltungssystems fur HCI Design Patterns |BA, MA
Messung der affordance digitaler Artefakte MA
Erarpei’Fung eingr wiederverwendbaren Wissenslandkarte des Lehrstuhls fur MA
Medieninformatik

Quantitativer Vergleich der Performance von Game-Controllern BA
Touch vs. Tasten- Vergleichende Usability-Evaluation BA
Sentiment Analyse fur Microblogs am Beispiel von zitierten Tweets und

geteilten Links auf Twitter BA
Augmented-Reality-Ubersetzungen BA, MA
Visualisierung in der Fernsehwerbung - Asthetik durch Computergrafik BA
Zukunftsvisionen aus Filmen - Machbarkeitsanalyse mit gegenwartiger

Technologie BA, MA
Sammlung und automatische Anntotation eines Online-Werbecorpus BA
data acquisition und data management im Fahrzeug: Systematik, Vergleich,
Umsetzungstechniken, Simulation BA
Ordnungs;ystem fur smartphone-basierte Fahrerinformations- und BA
Fahrerassistenzsysteme

Intelligentes und adaptives Sound Design fur Elektrofahrzeuge BA, MA
Sparen beim Fahren: Automotive User Interface als Gamification-Problem BA, MA
Analyse der Usability von web-basierten Entwicklungsumgebungen BA
Entwicklung eines Gamification-Plugins fur Eclipse BA
Systematische Untersgchung der Icons, Piktogramme und BA
Gestaltungselemente im Umfeld von AUI / FIS / FAS

»FahrspalR” / ,Freude am Fahren” als joy of use BA, MA
Vom Fahrerassistenzsystem zum autonomen Fahren MA
Entwicklung eines Annotationseditors fur audiovisuelle Werbung BA, MA
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Entwicklung eines XML-basierten Annotationsschemas fur audiovisuelle

BA, MA
Werbung
LyricsAnalyzer - Ein web-basiertes Tool zur Erstellung, Analyse und BA
Visualsierung von Songtextkorpora
Using Emoticons to Enhance Sentiment Analysis Processes BA
Wahl-O-Mat zur Entscheidung fur einen Studiengang BA
Optimierte Methoden zur Bildbearbeitung auf einem Multitouchtisch BA
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