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Filtern nach Stichwort

3D

AR

AUI

Android

App
Assistentssysteme flr die Programmierausbildung
Digital Humanities
E-Learning
Evaluation
Eye-Tracking

HCI

Machine Learning
NLP

Play2Change
Psychologie
Sentiment Analysis
Social Media
Software Engineering
Text Mining

UX

Unity

Usability

Usability Engineering
User Experience
User Interface

VR

Virtual Reality
Visualisierung

Web

usability

Legende: BA: Bachelorarbeit - MA: Masterarbeit - FP: Projekt fur Master-Modul MEI-M 40
(Forschungsmodul) - EP: Projekt fur Master-Modul MEI-M 26 (Projektmodul).

Bachelorarbeiten

Thema

Art|Student|Betreuer|Antrittsvortrag

Abschlussvortrag

Stichworte

Entwicklung und Evaluation eines

Prototypen flr eine gestenbasierten BA 2015-01-26

Desktopnavigation fur Virtual Reality

Virtual Reality, Desktopinteraktion,
Gestensteuerung

Konzeption eines Parkplatz-Sharing-Tools  |BA 2014-03-10

Parkplatz, Sharing, App, AUI,
Automotive, User Interface,
Interaktionsdesign, MMI

Enterprise E-Mail Communication Network |BA 2013-06-24

Evaluation von Lerneffekten bei Game-
Based Learning

BA 2013-05-27

game based learning, E-Learning
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"StagePad Reloaded" - Konzeption und
Entwicklung einer Applikation fur die BA App-Entwicklung, Lyrics,
dynamische Darstellung von Songtexten fir Anforderungsanalyse
Live-Musiker
Gestaltung und Konzeptionierung von . - ) .
DropWorld, einem Onlinestore flr HMI, .D.es'gn' L_Jsab|l_|ty EF‘?'”ee””g'
) ) BA 2014-05-05 Usability Testing, Visualisierung,
DropBundles im geosozialen Netzwerk von ’
Evaluation
DropYa!
Vergleichende Untersuchung der UX der
Designparadigmen Skeumorphismus und  |BA 2013-12-16 UX, Usability, Mobile, iOS
Flat Design anhand iOS 6 und iOs 7
Informationsaufnahme in virtuellen BA 2013-11-25
Umgebungen
Ambient Light in Cars BA 2013-12-02
Vergleichende Analyse und Erhebung der BA 2013-06-24 embedded systems, usability,
Usability von TV-Fernbedienungen bedienelemente
Unterstltzung der Projektleitung bei der
Einfihrung des Checklist-Tools MOGLI bei  |BA 2013-05-06
MI
Automatisierte Web-Ul Tests BA 2013-06-10
Web-Browser-Usability (Mobile-Bereich)  |BA 2013-07-15 ;J,If)ab?l”e'ty Testing, Web-Browser,
EntV\{lckIu.ng elnes sozlalen BA social music, softwareentwicklung
Multimediaplayers
Eyetracking-unterstitzte Software- eye tracking, programmierung,
. BA 2013-09-17 )
Entwicklungsumgebungen entwicklungsumgebung
Vergleichende Evaluation von
Interaktionsparadigmen: Windows 7 vs. BA 2013-05-13 Usability
Windows 8
Erstellung eines bayerischen Dialekt- U
Lexikons mithilfe von Facebook- BA 2014-05-26 E?gngt}ggaph API, Korpuslinguistik,
Sprachdaten und Crowdsourcing 9
o . . &, augmented reality, electronic
Lernen mit Hilfe Augmentierter Bicher BA 2013-05-06 publishing, e-Learning
Den Schrecken im Blick; Welche Eye-Tracker, Computerspiele
Moglichkeiten bietet ein Eyetracker fur das fp 20130513 [2013-11-11 Spannung, Blick, Sicht, Prototyp,
Erzeugen von Spannung in Programmierung, Evaluation
Computerspielen? 9 9
Sind krumme Menus besser als gerade? BA 2014-07-07 Interaktionsdesign, Menl
Tracking & Erkennung von Brettspielfiguren |BA 2013-05-13 trackllng, Kinect, board games,
tangibles
Automatische Generierung von . . ——
Wissensfragen fur Quiz-Spiele aus der BA 8#'.2' Game Design, Wikipedia, Text
o ining
Wikipedia
Web Browser Usability (Desktop-Bereich)  [BA 2013-11-25 Usability Testing, Web-Browser,
Desktop
Twista - Konzeption und Implementierung
einer Analyse- und - . ) -
Visualisierungsumgebung fiir Twitter- BA 2014-01-20 Tweets, opinion mining, Visualisierung
Nachrichten
Mediendesign ist auch Produktdesign ?!
Nutzung der Strategien des Produktdesign |BA 2013-09-17 User Experience, Produktdesign
fur die Mediengestaltung
Analyse von Quellcode-Lesbarkeit mit Brain- brain-computer, interface,
BA 2013-05-13 .
Computer-Interfaces entwicklungsumgebung
Aufbau und Bewertung eines Gesten, Gestensteuerung, automotive
Gesteninventars fur die multimodale BA 2013-11-25 - 9
Lo user interfaces
Interaktion im Fahrzeug
Mdglichkeiten der Gamification von Office- Gamification, User Experience, HCI,
Anwendungen BA 2013-05-27 2013-09-17 Joy of Use
"Learning or doing?" - Effects of different in- BA 2023-09-26 Vldep Game;, Tut'orlals, UXx pe5|gn,
game Tutorials mobile gaming, digital learning
) Social Media, Instagram, Instagram-
Data Donations and Ephemeral Content: h 4
Obtaining Instagram-Stories BA 2023-09-11 Stories, Data donation, Ephemeral
Content
politische kommunikation, digital
Reaktionen politischer Akteure auf den methods, social media analysis,
russischen Angriffskrieg in Instagram BA 2023-09-11 instagram, stories,
Stories & Videos (Arbeitstitel) politikwissenschaft, visuelle analyse,
auditive analyse
Untersuchung von Remote-Kollaboration
Uber Videokonferenz und vernetzte BA 2023-07-31
Tischoberflachen
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Entwicklung einer App-Analysefunktion zu
einem Training emotionaler Kompetenzen
fir angehende Lehrkrafte

Psychologie, Auswertung,
Optimierung, App, Analyse,
emotionale Kompetenz, Traning,
mobile hci

Automatisierte Auswertung und
Visualisierung von Fragebogendaten des
ICD-10-Symptom-Ratings (ISR)
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Psychologie, App, mobil, Anwendung,
Tablet

Tool zur automatischen Bestimmung der
Komplexitat von Webseiten

2017-08-28

Komplexitat; User Interface; Metrik,
Tool;

Entwicklung einer Second-Screen-
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Fahrzeugen und Evaluation anhand einer
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Automobil

o2)

A
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Overviewmap vs Turn-By-Turn Instruction
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Anweisung)
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Uberblickskarte, App, UR Walking

Textannotationswerkzeuge unter
Beachtung der Benutzbarkeit und
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Erstellung eines Remote-Konzepts zur
Konfiguration von Software-Komponenten in
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Konzeption und Implementierung eines
ergonomischen Softwareassistenten fur
mobile onsite Prozessbewertungen im
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Informationsverhalten von Flugpassagieren
verstehen - Eine Grounded-Theory-Analyse
von Expertinneninterviews
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Unterschiede in der Navigationszeit bei
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Bezugspunkte in der Indoor-Navigation
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Wiedergabe von Vorlesungsaufzeichnungen
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Vorlesungsaufzeichnungen, Mediathek
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biometrischen Daten
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Developing Adaptive Agents by Evolving Q-
Function Approximators through
Neuroevolution
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Ubersetzung und Validierung des SEBIS-
Fragebogens zur Messung des
Sicherheitsverhaltens in kleinen und
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KMU

Analyse und Implementierung eines
Prototypen zur Evaluierung einer
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Entwicklung und Optimierung eines 3D-
Druck-Workflows in der Mund-, Kiefer- und
Gesichtschirurgie (MKG-Chirurgie)
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Blender

Using word embeddings to assign
companies to industries
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Konzeption eines anonymisierten Echtzeit-
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2017-05-15

User Interface Design,
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Entwicklung einer GraphQL APl in einem
iterativen User-centered Designprozess

Theater #Theater - Wie aussagekraftig sind
Social Media Dienste im Umfeld der
Theaterbranche?

BA

2018-01-08
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Konzeption und Implementierung eines
Management of Change-Tools

2017-04-19

Datenbankmanagement, User
Interface Design,
Informationsvisualisierung, Software
Engineering

Entwurf und Implementierung eines
erweiterbaren Second Screen Feedback
Systems zur Unterstitzung von
Programmieranfangern bei der Verwendung
von ESLint

BA

2017-07-10

Android, Second Screen, Software
Engineering, Feedback in der SE-
Lehre

3D-Produktprasentation
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Reality Lernstation flr das historische
Museum Regensburg

2017-05-08

Game Design, Museum, Virtual
Reality, Experience Design, E-
Learning, History
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zur Optimierung von Arbeitsprozessen bei
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Interfaces fur IVIS ( In-vehicle information
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Analysis and evaluation of the LLVM IR in
the context of high performance
automotive embedded controllers
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Definition eines Aufgabenmodells und
Nutzungsanforderungen fiir
Kochassistenzsysteme

BA
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Einsatz von Sensorik und Schnittstellen
eines modernen Smartphones bei der
Entwicklung einer mobilen Gruppen-Rallye-
Anwendung

o

A
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Schnitzeljagd, Android, App

Design & Implementierung eines
Visualisierungskonzepts fir
Fahrzeuginterne Daten
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2017-04-19

Revisting Students Coding Behavior:
Vergleichende Analyse des
Programmierverhaltens von Studierenden
wahrend der Implementierung von
Ubungsaufgaben
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Design und Implementierung einer Wizard-
basierten Eingabeoberflache zur
Optimierung eines bestehenden Labor-
Informationssystem
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Implementioerung und iterative Evaluation
eines Web-Reporting-Tools flr
Testingenieure auf Basis einer bestehenden
Anforderungsspezifikation
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UX, Reengineering, Reporting

Untersuchung der
Aufmerksamkeitsverteilung bei
multimodaler Benachrichtigungen im
Kontext von Second-Screen Anwendungen.
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Second Screen, Smart-TV

MoleculAR - gestenbasierte Konstruktion
und Manipulation dreidimensionaler,
molekularer Strukturen mit Augmented
Reality
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Augmented Reality

Evaluation und Anwendung des OCR-Tools
Transkribus auf handschriftliche
Tagebuicher des Leutnant Hofheinz
(November 1916 - Februar 1918)
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Digital Humanities, OCR, Geschichte

Nutzerzentriertes Re-Engineering eines
Kunden-Support-Tools

2017-02-13

Usability

Entwurf einer Navigations-App mit 3D-
Modell
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2017-04-19

Indoor, Navigation, App, Android, 3D,
Modell

Konzeption und Umsetzung eines
webbasierten Informationssystems fiir
kreolische Sprachaufnahmen
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Digital Humanities,
Sprachwissenschaft,
Informationssysteme

Untersuchung und Analyse des

Blickverhaltens von Studienanfangern im
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Unterschiede beim Lesen von Quellcode

2017-01-09

Mobiles Datenerhebungssystem zur
Erfassung psychischer Stérungen bei
arabisch Sprechenden Flichtlingen

2017-01-23

Psychologie, App, Anrdroid,
Fllchtlinge, Ul
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Entwicklung eines kontextnahen ﬁ?g;vgaar:qerfiﬂgg”;jirclggbn
Hilfesystems zur Unterstlitzung des ; !
Selbststudiums im Rahmen einfihrender M 2019-07-01 2020-03-09 Assistance Systems,
Programmierkurse A55|stents§ystemg fur die
Programmierausbildung
Untersuchung von internen sowie externen
Kommunikationsmodellen zur Einflihrung
von Applikationen der Firma Continental AG MA
im Markt mobiler Dienste (Arbeitstitel, Fach:
Allgemeine und Vergleichende
Medienwissenschaft, M.A.)
Comparative Analysis of cognitive
performance models across task MA 2023-11-06 2024-04-22 TBD
complexities
Sentiment Analysis, Natural
Data Augmentation with Large Language Language Processing, Large
Models for Aspect-Based Sentiment MA 2023-10-23 2024-04-15 Language Models, Sentiment
Analysis in Low-Resource Scenarios Analyse, Sprachverarbeitung,
Sprachmodelle
Boosting Debated Topics MA 2023-06-12 2023-11-27 serp, boosting, nudging,
cognitive bias
Entwicklung und Evaluation einer
Webanwendung fir Wartungsauftrage im  [MA 2023-05-08 2023-07-24 Webgr)wendung, HCI, MMI,
AT Usability, UX
Rahmen der Digitalisierung
Analyse visueller und textueller Digital humanities,
Kommunikationsaspekte von deutschen Annotation, Sentiment
) MA 2023-04-24 . .
Lifestyle-Influencern auf Instagram und Analysis, Instagram, Social
deren Einfluss auf das User Engagement Media
Basisdokument, Reallabor,
Entwicklung einer Dokumentstruktur flr ein ngiﬂfttruEk:uirﬁ::gﬁl Tech,
digitales Basisdokument fir den deutschen [MA 2023-02-13 D ﬁ' Zg i 9
Zivilprozess eutscher Zivilprozess,
Digitales Basisdokument,
Dokumenttypdefinition
Evaluation der Barrierefreiheit von
Webauftritten fir visuell eingeschrankte MA 2022-10-17 2023-07-10
Menschen am Beispiel der DATEV eG
. . - e digital humanities, digitale
E{‘et;’;’gnké‘;’ggef'_gfm'\?'ta'e” Edition fir das | 2023-09-11 edition, digitalisierung,
9 handschriften, archivalien
Transkription eines digitalisierten
Zeitzeugenberichts Uber den Ersten Public History, Erster
Weltkrieg mit dem Ziel der Entwicklung MA 2023-01-23 Weltkrieg, HdBG,
eines multimedialen Vermittlungskonzepts Primarquellen, Digitale
flr die Dauerausstellung des Hauses der Prasentation
Bayerischen Geschichte Regensburg
Virtual Reality, Body-
Exploring Time Perception during Out-of- 11, e Ownership-lllusion, Out-of-
Body Experiences in Virtual Reality MA 2022-11-21 2023-02-13 Body Experience, Time
Perception
Untersuchung der wahrgenommenen Dauer
von physikalischen Prozessen in virtueller |MA 2023-01-30 2024-01-15 Zeitwahrnehmung, VR
Realitat
Konzeption und Implementierung eines
modularen User Interface SDKs in Android_f;, 2022-09-05  [2023-03-06 Ul, SDK, Belegerhalt, HCI
zur Umsetzung des digitalen Belegerhalts in
Drittapplikationen
. . ) ) Software Engineering,
Benutzerfreundlichkeit bei der Konfiguration|y, , 2022-08-03  |2023-03-06 Usability, Frontend
von externen CAN-Kommunikationstreibern
Development, HCI, loT
Using Big Data in Agriculture MA 2022-08-03
Impact of the COVID-19 pandemic on in-
house training at ams OSRAM MA 2022-06-27 2023-02-13
Digitale Datensammlung von Texten des MA 2022-07-18
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