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Hintergrund

Die Bewegungsablaufe in virtuellen Umgebungen basieren auf Eingaben durch Tastatur und Maus und
sind somit im Vergleich zu realen menschlichen Bewegungen in ihrer Naturlichkeit eingeschrankt. Um
Experimente moglichst authentisch virtuell nachstellen zu kénnen, sollte das Bewegungsverhalten
von digitalen Spieler-Charakteren mit Blickwinkel aus der Ego-Perspektive maéglichst genau mit den
Erwartungen an menschliches Empfinden abgestimmt werden und flr die jeweiligen Anwendungsfalle
ausreichend parametrierbar sein. AuRerdem liegt die Vermutung nahe, dass erfahrene Spieler einen
virtuellen Avatar gekonnter und bewusster durch den Raum steuern, als Benutzer, die fur die
Steuerung erst eine Eingewdhnungsphase brauchen.

Zielsetzung der Arbeit

Erkenntnisse daruber, wie sich First Person Controller am besten im Bezug auf das durchzufuhrende
Experiment an die Bewegungen in der Realitat anpassen lassen und inwieweit sich Vorerfahrung bzw.
Ubung bei der Bedienung von Charakteren in der Ego-Ansicht das Bewegungsverhalten im virtuellen
Raum beeinflusst.
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Konkrete Aufgaben

Erstellen einer beispielhaften virtuellen Umgebung und Analyse der wichtigen Bewegungsparameter
eines First Person Controller. Auswertung von Bewegungsmustern verschiedener Probandengruppen.

Erwartete Vorkenntnisse

Erfahrungen im Umgang mit 3D-Software und Unity.

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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