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Hintergrund

Agile Methoden gewinnen im Bereich der Softwareentwicklung immer mehr an Bedeutung. Die damit
einhergehende Flexibilitat ermdglicht besonders innovativen Projekten eine effektive Arbeitsweise.
Das Phanomen von global verteilten Projektteams, das mittlerweile besonders in groSen Firmen
vorherrschend ist, steht ursprunglich in Kontrast zu den agilen Konzepten. Dennoch werden diese
Methoden aufgrund ihrer verschiedenen Vorteile auch in globalen Teams eingesetzt und sind
mittlerweile breit verbreitet. Da die physische Trennung, als auch kulturelle Unterschiede zu einer
hoheren Komplexitat hinsichtlich der Koordination innerhalb eines Projekts fuhren, ist es wichtig,
geeignete Technologien und Methoden zu nutzen, um die gegenseitige Wahrnehmung sowie das
Bewusstsein Uber aktuelle Projektstadien und -aufgaben zu starken.
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Zielsetzung der Arbeit

Im Rahmen dieser Arbeit soll evaluiert werden, mit welchen computergestitzten Methoden und Tools
ein agiler Entwicklungsprozess potenziell unterstutzt bzw. automatisiert werden kann, wobei ein
besonderer Fokus auf die Arbeit in einem global verteilten Team gelegt werden soll. Zu diesem Zweck
soll auf Basis von bereits bestehenden Ergebnissen aus der Literatur sowie eigenen Erhebungen ein
Designkonzept entworfen werden, das verschiedene Technologien und Vorgehen in die einzelnen
Phasen des Prozesses integriert. Diese sollen im Rahmen einer Studie evaluiert werden. Aus den
daraus erworbenen Erkenntnissen soll eine prototypische Plattform entwickelt werden, die die als den
Prozess potenziell fordernd bewerteten Methoden und Tools bereitstellt. Aus der Arbeit soll somit
sowohl eine konkrete Unterstltzung des Prozesses von Softwareteams in der Firma Continental
entstehen, als auch allgemeine Erkenntnisse zur Unterstitzung von agilen Prozessen mit
verschiedenen Tools und Methoden abgeleitet werden

Konkrete Aufgaben

¢ Analyse von ldeen und Konzepten zur technischen Unterstitzung der Softwareentwicklung aus
der Literatur

e Durchflhrung einer Analyse von Bedurfnissen und Vorschlagen hinsichtlich der Thematik mit

reprasentativen Personen aus der Zielgruppe

Integration der gesammelten Konzepte in ein Designkonzept zur Unterstitzung der

verschiedenen eines agilen Prozesses

Toolevaluation in Bezug auf erarbeitete Designvorschlage

Prototypische Implementierung von Tools

Integration der Ergebnisse in prototypisch implementierte Plattform

Evaluation einzelner Konzepte sowie des Endresultats

Erwartete Vorkenntnisse

e Theoretische Kenntnisse in Bezug auf agile Softwareentwicklung
e Praktische Kenntnisse in der Webentwicklung
¢ Qualitative Erhebungsmethoden und Auswertung
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