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Ausgeschriebene Arbeiten

Thema Art |Betreuer|Stichworte

Implementierung und Evaluation eines Systems  |BA, interactive tabletops, ultrasound,
zur Projektion von Schall auf Tischoberflachen MA sound, audio

Abschlussarbeiten im Bereich des Natural BA NLP, Sentiment Analyse, Data
Language Processing im Kontext der Aspekt- MA' Augmentation, Machine

basierten Sentiment Analyse

Learning, Annotation

Computergestutzte Bildanalyse - Implementierung
und Evaluation der automatisierten Klassifikation
von “Bildtypen”

BA

Computational Social Science,
Image Classification, LLM,
Annotation, Evaluation

Computergestutzte Bildanalyse - Implementierung

Computational Social Science,

und Evaluation der automatisierten Klassifikation |BA Image Classification, LLM,

von “Visual Frames” (BTW'21) Annotation, Evaluation

Implementierung von Sketchable-Interaction- BA, _tIdraw, yveb devellopment,
. interaction techniques,

Konzepten in tldraw MA . ;

sketchable interaction

Towards More Effective User Gesture Elicitation: MA

Considering System-Sided Detectability

Abschlussarbeiten im Projekt AdlabSens BA, . .

(OTH/SappZ) MA Sensorik, 3D, Data Science

Evaluation des Nutzens von LLMs zur Ubersetzung
von Ul-Code zwischen verschiedenen Frameworks

MA

[Im, user interface

Weiterentwicklung bestehender Mental Health

Apps in Kooperation mit dem Lehrstuhl far BA

klinische Psychologie der PFH Gottingen

Entwicklung einer App zum ersten Screening BA

Gefluchteter auf magliche psychische Stérungen

Ihr groBer Auftritt? Virtual-reality basierte Virtual Reality, Presence, Room

Untersuchung des Einflusses von BA, size, effects on psychological

Raumkapazitaten auf Prasenz und sozialen Stress |[MA variables such as anxiety and

in Leistungssituationen stress, audiovisuelle Integration

Workload in den digitalen Geisteswissenschaften - Evaluatlohn, Workloao!i.BoIogna,

eine Fallstudie (und ggf. ein Erfassungswerkzeug) MA Tag_ebuc.-App,.Usab| Ity

' Engineering, Mixed Methods

Digital Humanities,
Computational Humanities,

Abschlussarbeiten in Digital / Computational BA, Annqtatlon, Solua! Med'a’.

Humanities (Thomas Schmidt) MA SentlmlentlAna ysls, Emotion
Analysis, Film Studies, Cultural
Analytics, NLP, Text Mining,
Computer Vision

Interessante Abschlussarbeiten zu aktuellen BA,

MA,
Forschungsthemen der Mensch-Computer
) . 4 PPM,
Interaktion (auch mit Covid'19) FPM
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Using a Smartphone Camera for Context Aware BA, Clross Dewcg Communication,
; o Linux, Android, Smartphone,
Cross Device Communication MA . .
Tangible Interation
Exploring Interaction Techniques for Tangible MA tangible user interface,
Cross-Device File Transfer affordance, physical-digital
Kreolsprachen,
Entwicklung eines Informationssystems fur ein MA Informationssystem, webbasierte
Lexikon von Kreolsprachen Anwendung,
Benutzerschnittstelle, UX, UCD
MagneTable: Implementierung einer interaktiven II?/IAA
Oberflache mit elektromagnetischer Aktuation von PPI\,/I
aufliegenden Objekten FPM
Quantitative Analyse medialer Reprasentation im Media Analytcis, digitale
Zeitverlauf am Beispiel der Universitat MA Offentlichkeit, Text Mining,
Regensburg Corpuslinguistik
Intelligentes und adaptives Sound Design fur BA, sound design, adpaptive
Elektrofahrzeuge MA systems
BA FahrspaRB, joy of use,
.Fahrspal” / ,Freude am Fahren“ als joy of use MA' hedonomics, automotive user
experience
Editor, Annotation,
Entwicklung eines Annotationseditors fur BA, Werbeforschung,
audiovisuelle Werbung MA Hoérfunkwerbung, Multimedia-
Annotation
Entwicklung eines XML-basierten BA, XML, Wgrbung_, HWA, RVW,
, - . Annotation, Hérfunkwerbung,
Annotationsschemas flr audiovisuelle Werbung  [MA
Fersehwerbung
Arbeiten in Bearbeitung
Thema Art |Student|Betreuer|Stichworte
Diskussion zur Evaluation des MA Evaluation, Master,
Masterstudiengangs Medieninformatik Medieninformatik
COMPUTERGESTUTZTE VISUELLE EMOTIONS
ANALYSE IN DER POLITISCHEN
KOMMUNIKATION DER PARTEIEN UND BA
SPITZENKANDIDIERENDEN IM BAYERISCHEN
LANDTAGSWAHLKAMPF 2023 AUF
INSTAGRAM
User-Centered Development of a Framework
. . . MA TBD
for Prototyping Interaction Techniques
Implementation and Evaluation of an App
Prototype for Identifying Appropriate
Psychoeducational Modules through BA Mental Health Apps,
Questionnaires: A Comparative Study Psychologie
between Digital and Paper-Based
Assessments
(WIP) With or Without: Comparing User o
Eliciting Mid-Air Gestures with or without MA Hand gesture, AR, Elicitation

Objects in Hand

study
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Industrie 4.0 - digitale Transformation in der
Produktion: Entwicklung eines GUI-Konzepts
fir eine mobile Anwendung zur
Erleichterung der Planung und
Aktualisierung von Produktionsablaufen

BA

GUI, Wissensmanagement,
Produktion, Digitaliserung, UX Design,
Industrie 4.0

Evaluierung und Optimierung eines
webbasierten Organisations-Tools in der
Montage im industriellen Kontext

BA

Usability; Industrie;

Qualitative und quantitative Usability-
Evaluation von Journal-Management-
Systemen

MA

usability, evaluation, open_access,
publishing

Entwicklung eines Augmented-Reality
basierten Verfahrens zur
Gesichtserkennung

MA

AR; Gesichtserkennung;

Designempfehlungen fir komplexe
Webseiten an Hand von komplexen
Webshops

MA

Usability; Webseiten

Untersuchung der Effektivitat eines Web-
Heuristiken-Sets fiir die dltere Zielgruppe

Usability, Methodenvergleich

Visualiserung von Datenstromen mit
Augmented Reality

BA

ONiDa goes Mobile. Entwicklung einer
mobilen Applikation zur Suche und
Darstellung von Informationen im Rahmen
des Projekts ATiZu

BA

Entwicklung eines Social-Media-Leitfadens
fUr die Familienkasse der BA

MA

Was motiviert Nutzer zur Teilnahme an
sozialen Netzwerken? - Evaluation einer
Wissensplattform in der Kulturbranche
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Usability, Social Media, ekulturportal

Reengineering des elektronischen
Bestellsystems QISFSV an der Universitat
Regensburg
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Usability Engineering,
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physical affordances

Konzeption, Implementierung und
Evaluation einer Benutzerschnittstelle zur
Betreuung und Steuerung von VR-
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Play2Change, Psychologie,
Flichtlinge, Trauma, VR

Semantic Similarity Clustering von
Usability-Fragebdgen flr das automatische
Analysieren von Online-Reviews
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UX, Text Mining, Sentiment Analysis

Erstellung und Validierung einer
heuristischen Checkliste fur Second-Screen-
Anwendungen
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Darstellung von raumbezogenen Daten auf
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Vergleichende Evaluation von
multimedialen Nachrichtenplattformen

MA

Entwicklung und Evaluation eines
Visualisierungskonzepts fur die zuklnftige
Architektur eines verteilten Systems im
Automobil

Evaluation eines
FuBgangernavigationsystems auf dem
Smartphone in seiner Darstellungsart:
Overviewmap vs Turn-By-Turn Instruction
(Uberblickskarte vs Schritt fir Schritt
Anweisung)

BA

FuBgangernavigation,
Uberblickskarte, App, UR Walking

Chat with your inner voices: Entwicklung
einer VR Therapie flr innere destruktive
Stimmen

MA

Games, Games for Health, Game
Engineering, Virtual Reality,
Psychology, Play2Change

Textannotationswerkzeuge unter
Beachtung der Benutzbarkeit und
Benutzerfreundlichkeit

BA

Usability, Annotation, Evaluation

Konzeption und Umsetzung eines Location-
Based Games im musealen Kontext

MA

digital humanities, museum
informatics

Erstellung eines Remote-Konzepts zur
Konfiguration von Software-Komponenten in
einer Fahrzeug-Architektur

BA

Konzeption und Implementierung eines
ergonomischen Softwareassistenten flr
mobile onsite Prozessbewertungen im
industriellen Kontext.

BA

Informationsverhalten von Flugpassagieren
verstehen - Eine Grounded-Theory-Analyse
von Expertinneninterviews

BA

Beschreibungsformate und
Eingabeschnittstellen fur
Blihnenstammdaten. Konzeption und
Evaluation am Beispiel einer eBusiness-
Anwendung fur Tourneetheater

MA

eKulturPortal Usability

Cultural Probes

FPM

Mixed Reality-Based Process Control of
Automatic Assembly Lines

MA

Mixed Reality, Computer Vision,
Digital Signal Processing, Software
Engineering

Konzeption und Entwicklung eines Systems
zur kontinuierlichen Evaluation und
Verbesserung der Sortierung von
Suchergebnissen am Beispiel einer Usenet-
Suche

MA

Evaluation; Suchergebnisse; Usenet

Lukas Linter - Entwurf und Implementierung
eines Assistenzsystems auf Basis statischer
Codeanalyse zur Unterstitzung von
Programmieranfangern

MA

Software Engineerings Education,
Digital Assistent, Karl Klammer,
Assistentssysteme fur die
Programmierausbildung

Unterschiede in der Navigationszeit bei
subjektiv gewahlten Landmarken als
Bezugspunkte in der Indoor-Navigation

BA

Indoor-Navigation, Landmarken

Magic Document Lens - Augmented-Reality-
Interaktion mit virtuellen Dokumenten auf
einem realen Schreibtisch

MA
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5. Forschungsworkshop

4. Forschungsworkshop

3. Forschungsworkshop

Konzeptionierung und Implementierung
eines Java Softwarepakets flr die
anwendungsbezogene und automatisierte
Reporterstellung

MA

Reporting, Dokumentation,
Dokumentgenerierung

Ein Herz fir Gamer - empirische
Untersuchung der Zusammenhange
zwischen digitaler Game Experience,
elektrodermaler Aktivitat und
Herzfrequenzvariabilitat

MA

Entwicklung einer GraphQL APl in einem
iterativen User-centered Designprozess

Aus- und Aufwertung von Multimedia-
Nachrichtenbeitragen im Rahmen einer
Lokalnachrichten-Plattform

MA

Multimedia, Data Mining, Nachrichten

"Geflhl ist alles; Name ist Schall und
Rauch" - Der Einsatz von Sentiment
Analysis in der quantitativen
Dramenanalyse

MA

Digital Humanities, Sentiment
Analysis, Dramenanalyse

Verwendung von Wissensplattformen im
Kulturbetrieb - Patterns fir ein Community
Building

MA

Theater #Theater - Wie aussagekraftig sind
Social Media Dienste im Umfeld der
Theaterbranche?

BA

eKulturPortal

2. Forschungsworkshop

1. Forschungsworkshop

The OSM Lifecycles: Diachrone Betrachtung
der Nutzerhistorie von OpenStreetMap

MA

Konzeption einer Kindergeld-App fur die
Familienkasse der Bundesagentur flr Arbeit

MA

Konzeption und Implementierung eines
Management of Change-Tools

BA

Datenbankmanagement, User
Interface Design,
Informationsvisualisierung, Software
Engineering

Entwurf und Implementierung eines
erweiterbaren Second Screen Feedback
Systems zur Unterstitzung von
Programmieranfangern bei der Verwendung
von ESLint

BA

Android, Second Screen, Software
Engineering, Feedback in der SE-
Lehre

Konzeption und Umsetzung eines HMIs flr
Elektro-LKWs im Stadtbetrieb

MA

HMI, Automotive Ul, Usability
Engineering, E-Mobilitat, Automobil-
Ergonomie

Untersuchung der Auswirkung der
Prototypikalitdt von Onlineshops auf das
asthetische Urteil

MA

3D-Produktprasentation

BA

3D Prasentation, Web, Visualisierung

Von der Firstlichen Wunderkammer zum
Erlebnisort: Entwicklung einer Virtual
Reality Lernstation flr das historische
Museum Regensburg

BA

Game Design, Museum, Virtual
Reality, Experience Design, E-
Learning, History
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Alle Arbeiten

Entwicklung einer Smartglass-Anwendung
zur Optimierung von Arbeitsprozessen bei
der Conti Tech GmbH

BA

Implementierung und Evaluation eines
Content-Based Recommender-Systems im
Bereich Sport-Live-Berichterstattung

MA

Recommender-System, Content-
Based, Algorithm, User modelling

Vergleichende Evaluation der Usability far
Erstnutzer von Geronto Smartphone und

"normalem" Smartphone am Beispiel des
Doro Liberto 825 und des Google Nexus 5

MA

Entwicklung und Evaluation von Ansatzen
zur Steigerung der Nutzeraktivitat in Online-
Mentoring-Programmen am Beispiel von
CyberMentor

MA

Online-Mentoring, Matching,
CyberMentor

Evaluation von Eingabeelementen fur
Interfaces fur IVIS ( In-vehicle information
systems

BA

Analysis and evaluation of the LLVM IR in
the context of high performance
automotive embedded controllers

BA

LLVM, Intermediate Representation,
compiler, multi language
development, C++, Ada, Rust,
Haskell, Python

Konzeption und Umsetzung eines
Mitarbeiter-Wikis fur die Familienkasse

BA

social media, e-government, usability

Definition eines Aufgabenmodells und
Nutzungsanforderungen flr
Kochassistenzsysteme

BA

Einsatz von Sensorik und Schnittstellen
eines modernen Smartphones bei der
Entwicklung einer mobilen Gruppen-Rallye-
Anwendung

Schnitzeljagd, Android, App

Design & Implementierung eines
Visualisierungskonzepts fur
Fahrzeuginterne Daten

BA

Revisting Students Coding Behavior:
Vergleichende Analyse des
Programmierverhaltens von Studierenden
wahrend der Implementierung von
Ubungsaufgaben

BA

Design und Implementierung einer Wizard-
basierten Eingabeoberflache zur
Optimierung eines bestehenden Labor-
Informationssystem

BA

Nutzerzentiertes Design, prototypische
Implementioerung und iterative Evaluation
eines Web-Reporting-Tools flr
Testingenieure auf Basis einer bestehenden
Anforderungsspezifikation

BA

UX, Reengineering, Reporting

Untersuchung der
Aufmerksamkeitsverteilung bei
multimodaler Benachrichtigungen im
Kontext von Second-Screen Anwendungen.

BA

Second Screen, Smart-TV

MoleculAR - gestenbasierte Konstruktion
und Manipulation dreidimensionaler,
molekularer Strukturen mit Augmented
Reality

BA

Augmented Reality
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Evaluation und Anwendung des OCR-Tools
Transkribus auf handschriftliche

Tagebiicher des Leutnant Hofheinz BA Digital Humanities, OCR, Geschichte
(November 1916 - Februar 1918)
Nutzerzentriertes Re-Engineering eines .
Kunden-Support-Tools BA Usability
Entwurf einer Navigations-App mit 3D- Indoor, Navigation, App, Android, 3D,
BA

Modell Modell
Project Omega - Reengineering der : . . .
Software eines Messinstruments zur MA ;ﬁ];tgvnaarf fengdr;taaiir;irgg. Reengineering,
Bestimmung des E-Moduls in der Rheologie ys€, y
Konzeption und Umsetzung eines Digital Humanities,
webbasierten Informationssystems flr BA Sprachwissenschaft,
kreolische Sprachaufnahmen Informationssysteme
Entwicklung intelligenter Software zur
Verarbeitung, Auswertung und Prognose MA
von Strallenverkehrsdaten zur Optimierung
persénlicher Terminkalender
Untersuchung und Analyse des
Blickverhaltens von Studienanfangern im BA
Bereich Informatik auf genderspezifische
Unterschiede beim Lesen von Quellcode
Untersuchung des Zusammenhangs
zwischen Persénlichkeit, Wahrgenommener |MA
Komplexitat und Usability bei Webseiten
Methods and tools supporting agile
software development for distributed
teams/ Tools und Methoden zur

. . . MA
Unterstitzung agiler Entwicklungsprozesse
in global verteilten
Softwareentwicklungsteams
Automotive User Testing App MA autqmotlve, gndr0|d, usability,

testing, logging
Konzeption und Implementierung eines Assistenzsystem Powerooint
Werkzeugs zur Analyse von PowerPoint- MA - Y P
- . Prasentation Workflow
Prasentationen
Smart Kitchen: Kombination von Computer Vision, Speech Recognition,
Gesichtserkennung und Sprachsteuerung MA Speech Synthesis, Remote Services,
zur natlrlichen Interaktion mit Smart Home, OSGi, Raspberry Pi,
Haushaltsgerdten im Smart Home Webcam, Java, Linux, NI, C/C++
Mobiles Datenerhebungssystem zur . .
Erfassung psychischer Stérungen bei BA Efgf#tcl)ilr?gée'upl‘pp' Anrdroid,
arabisch Sprechenden Flichtlingen 9&
Entwicklung einer Quizplattform zur
Unterstutzung von Studierenden beim BA E-Learning, Software Engineering,
Selbststudium auf der Basis aufbereiteter Web-Anwendungen
Vorlesungsskripte
Digitale Rekonstruktion -
Wahrnehmungsaspekte historischer BA
Gebaude im virtuellem Raum
Konzeptionierung und Evaluation eines .
. Mensch-Roboter-Kollaboration,

Interfaces zur Wiedergabe des Feedbacks BA Konzept, User Interface, Robotik,
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Alle Arbeiten

Entwicklung einer Webanwendung fir die
Kontext-basierte Raumsuche fur den Uni-
Campus

BA

Konzeption einer Smartphone-App zum
kraftstoffsparenden Fahren

BA

Entwicklung eines Synchronisationdienstes
fur Wohnungsverfugbarkeit in
unterschiedlichen Onlinemarktplatzen

BA

Evaluierung des Stressverhaltens eines
Users bei Interaktion mit einem
teilautomatischen System

BA

OTH, Robotik, Evaluation

Virtuelles Lernen: Vergleich des Lernerfolgs
in der Museumspadagogik von
multimedialem Lernen mit virtueller
Realitat

BA

Virtual Reality, E-Learning, 3D,
Visualisierung

Nutzungsverhalten unterschiedlich alter
Erstnutzer eines Video-on-Demand-
Streaming-Dienstes

BA

Entwicklung eines generischen
Metadatenschemas flir unterschiedliche
Musikwerke

BA

Entwicklung und Evaluation eines
Crowdsourcing-Tools flr die Transkription
handschriftlicher Liedblatter

MA

Digital Humanities, Crowdsourcing,
Web Development

Schau mir in die Augen: Evaluation des
Blickverhaltens durch Eye Tracking

BA

Eye Tracking, Soziale Phobie,
Angststérung, Gaze Interaction, Voice
Control, Evaluation

Untersuchung und Optimierung der
Erwartungshaltung bei Interaktion mit
Augmented-Reality-Inhalten

BA

Augmented Reality, Vuframe,
Interaktion

Erstellung eines Prototyps zur Erfassung,
Verarbeitung, Ubermittlung und Darstellung
von Reifenmessdaten bei Nutzfahrzeugen

MA

Evaluation verschiedener Tools zur
Erstellung virtueller Agenten hinsichtlich
ihrer Eignung, maéglichst realitatsnahe
Charaktere zur Verwendung in der
virtuellen Phobie-Therapie zu generieren

BA

Agenten, 3D, Charaktere, Tools,
Psychologie

Latenzmessung von Eingabegeraten

BA

Usability & UX-Evaluation von
Medienstreamingdiensten

BA

Evaluation von
Katastrophemanagmenttools durch die
Simulation passender
Anwendungsszenarien in Ingress.

BA

Rhythm of My Life: Implementierung und
Evaluation eines schritttempo-sensitiven
Audio-Players

BA

music, rhythm, accelerometer, sensor,
mobile, android

ThermoBoard: Experimente zur Entwicklung
eines selbstschreibenden Klemmbretts
mittels Thermodruck

BA

Hardware, Elektronik, Thermodruck,
Display, Anzeige

Konzeption und Entwicklung eines
Messdatenmanagement-Dashboards fur die
Testo AG

MA

Dashboard, Messdatenmanagement,
Web Development
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Entwicklung und Evaluation eines Webtools
zum Matching von Paaren und Communities
im Mentoring-Bereich

MA

Nutzerzentriertes Redesign eines
Mitarbeiter-Informationssystems

BA

Beziehungen zwischen Dokumenten als
Rankingfaktor fur PubMed

BA

Information Retrieval, Ranking,
Dokumentkollektion, Beziehungen,
PubMed

Die Verwendung von Emojis in Hashtags auf
Instagram

Emojis, Instagram, Klassifikation,
Corpus, Analyse, Sentiment

Immer Griffbereit: Inwiefern verbessern
augmentierte Instruktionen die
Performance bei der Benutzung von
assembly Instructions?

BA

Mébelbau, Augmented Reality,
Informationsvisualisierung

Windshield Displays: Untersuchung des
Einflusses von visuellen Eigenschaften einer
Information und auReren Bedingungen auf
die Wahrnehmung und das
Reaktionsverhalten von Autofahrern

MA

UX Mining - Toolgestitzte Erfassung der
User Experience durch Analyse von
Amazon-Reviews

MA

UX, Sentiment Analysis, Text Mining

Automatische Identifikation von méglichen
Usability- und Retrievalproblemen durch die
Auswertung von Weblogs.

BA

Konzeption eines systematischen und
nutzerzentrierten Redesign-
Prozessansatzes fir mobile Applikationen
anhand der Fleet.app der Daimler
Fleetboard GmbH

MA

Software Engineering, Redesign,
Usability Engineering, App,
Automotive Interfaces, AUI

Serious-Game-Ansatz zur Vermittlung von
Brandschutzmafnahmen an der Uni
Regensburg

MA

Serious, Game, Brandschutz, Feuer,
AR

Ein Haus am See online - ein Suchwerkzeug
fur ideale Orte

openstreetmap, visualization, map,
search, web, graphics

Evaluation und prototypische Umsetzung
eines Systems zur Einbettung von Fragen in
Webvideos

BA

Video, JavaScript, Multimedia,
Hypervideo

Automatische Objekterkennung in
Videochats. Entwicklung und Evaluation
geeigneter Methoden zur Echtzeit-
Erkennung von Produkten in
Webanwendungen.

MA

Evaluation der Learnability von Photoshop
und Gimp

Inwiefern eignet sich die Kombination einer
Blickbasierten Interaktion und einer
Handgestensteuerung zur Interaktion mit
digitalen Spielen? [Gaze & Gesture:
Evaluating Basic Interactions of a Top Down
Video Game with Natural User Interfaces]

BA

Eye Tracking, Gaze Interaction,
Natural User Interaction, Games

Entwicklung eines GUI-Konzepts flr ein
Lessons Learned-Tool auf der Basis von
Microsoft SharePoint 2013

BA

GUI, lessons learned,
Wissensmanagement, SharePoint, ux,
usability engineering, evaluation,
tools
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Konzept zur Umsetzung von Prototypen fur
Head-Up-, Kombi- und
Infotainmentanzeigen in der Fahrsimulation
fur Usabilitybewertung

car, usability, display

Konzeption und Visualisierung eines
datengetriebenen Werkzeugs zur
Visualisierung von Shakespeare-Dramen

MA

digital humanities, distant reading,
text analysis
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CyberMentor

BA

mobile usability, community platform
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Verwandschaftsbeziehungen in einer
Personendatenbank
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Vergleichende Usability-Evaluation von
digitalen Zeitschriften
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Usability, Tablet, E-Paper

Interkulturelle Usability Evaluation von
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Entwicklung einer interaktiven E-Learning
Applikation flr Programmieranfanger

PIM und Personlichkeit
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Verwendbarkeit von UX-Tools zur Messung
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Design Guidelines fUr internationale
Webseiten im Check
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Gestures beyond Gaming: Gesten in der
alltdglichen Interaktion mit dem Personal
Computer -Untersuchung des
Anwendungskontexts des Leap Motion
Contollers abseits der Spieledomane sowie
Evaluierung der User Experience von zwei
Beispielanwendungen

BA

Input Techniques for Ceiling Interaction

MA

Second Screen App fur Alltagsgerate

BA

Entwicklung von Mensch-Maschine-
Schnittstelle und Navigationskomponente
fur die Truckparking-App TruckYa
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Android App, Navigation, Algorithmen,
DropYa!, TruckYa!, Reichweite,
Projektmanagement

Ceiling Notifications - Ergonomische
Anforderungen fir Benachrichtigungen an
interaktiven Decken
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ceiling interaction, study, evaluation

Visualisierung von Stérungsmeldungen in
der TZ
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Visualisierung, Web

Vergleich von Cross-Platform-Tools flr
mobile Anwendungen
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mobile development, cross-platform

Touch vs. Tasten- Vergleichende Evaluation
der Interaktionstechniken am Beispiel E-
Reader
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Usability, User Experience, Gerate,
Touch

Anforderungserhebung und Umsetzung
eines Intranets
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Wie kommt der Inhalt auf die Webseite:
Prozessanalyse und Optimierung der
Usability des CMS von save.tv.
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Konzeption und Umsetzung einer SmartTV-
App

BA

https://wiki.mi.ur.de/

Printed on 01.05.2024 16:54


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/displaysimulationcarusability
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/displaysimulationcarusability
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/displaysimulationcarusability
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/displaysimulationcarusability
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcar
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dusability
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Ddisplay
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/to_see_or_not_to_see
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/to_see_or_not_to_see
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/to_see_or_not_to_see
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Ddigital%20humanities
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Ddistant%20reading
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dtext%20analysis
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/cybermentor_mobile_design
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/cybermentor_mobile_design
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/cybermentor_mobile_design
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmobile%20usability
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcommunity%20platform
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/amburger-datenbank
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/amburger-datenbank
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/amburger-datenbank
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DDigital%20Humanities
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DDatenbank
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/usabiliy_von_e-paper
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/usabiliy_von_e-paper
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTablet
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DE-Paper
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/interkulturelle_evaluation_von_osram_neo
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/interkulturelle_evaluation_von_osram_neo
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/elearning_oop
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/elearning_oop
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/pim_analyzer
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DPIM
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dpersonal%20information%20management
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dpersonal%20information%20management
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Demail
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dpersonality
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/uxmarke
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/uxmarke
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/uxmarke
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/design_guidelines_fuer_internationale_webseiten_im_check
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/design_guidelines_fuer_internationale_webseiten_im_check
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/untersuchung_von_gestenbasierterter_interaktion_mit_dem_desktopcomputer
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/input_techniques_for_ceiling_interaction
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/second_screen_app_fuer_alltagsgeraete
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/mensch-maschine-schnittstelle_truckya
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/mensch-maschine-schnittstelle_truckya
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/mensch-maschine-schnittstelle_truckya
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAndroid%20App
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DNavigation
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAlgorithmen
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DDropYa%21
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTruckYa%21
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DReichweite
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DProjektmanagement
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/ceiling_notifications
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/ceiling_notifications
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/ceiling_notifications
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dceiling%20interaction
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dstudy
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Devaluation
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/visualisierung_tz_stoerungen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/visualisierung_tz_stoerungen
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVisualisierung
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWeb
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/vergleich_von_cross-platform-tools_fuer_mobile_anwendungen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/vergleich_von_cross-platform-tools_fuer_mobile_anwendungen
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmobile%20development
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcross-platform
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/touch_vs._tasten-_beispiel_e-reader
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/touch_vs._tasten-_beispiel_e-reader
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/touch_vs._tasten-_beispiel_e-reader
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUser%20Experience
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DGer%C3%A4te
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTouch
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/intranet
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/intranet
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/cms_prozessanalyse
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/cms_prozessanalyse
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/cms_prozessanalyse
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/smarttv-app
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/smarttv-app
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA

01.05.2024 16:54

51/52

Alle Arbeiten

Vergleich von responsive Webdesign und

mobile Applications BA mobile Apps Online-Shop Vergleich
Sparen beim Fahren BA

BuzzBoard - Sentiment Analysis und Social . . . .

. BA social media sentiment analysis

Media

E\'/a.lwerung von Bedienelementen flr BA Ul Gerate Usability

Digitalkameras
Jedgs Pixel zahlt. Designstrategien fiir BA Usability UX Small Screen Guidelines
kleine Screens.

Entwicklung und Evaluation eines Projected-
AR-Overlay-Frameworks fir Objekte auf BA projektion, augmented reality
Tischoberflachen
Abschlussarbeit im Bereich GUI-Design /

Usability: Evaluation des Mitgliederbereichs BA Usability Engineering, Usability
der Online-Community CyberMentor Evaluation, Usability Testing
(www.cybermentor.de)

Einheitliches hierarchisches User Interface . .

. ) . Browser, Mailer, Dateisystem,
fur verschiedene Informationstypen BA Interface. Linux

(Dateien, Mails, Webseiten, ...) !

. - . Sphero, Pixelsense, tracking,
Interaktive Spielfiguren auf dem Pixelsense [BA Bluetooth, tangibles. multitouch
Visualisierung und Verteilung von Aufgaben multitouch, tabletop, multi-device,

) BA . )
mit Tabletops und Smartphones collaboration, meeting
unterstitzende Anwendung flr den BA Usability Engineering, Mobile
Softwareentwicklungsprozess Prototyping
Partey.k: Entwicklung eines Multi-Device- Social Music Experience,
Recommenders flr die Musikauswahl auf  |BA Recommender Systems, Music
Partys Experience, Multi Device
Messung der affordance digitaler Artefakte [MA affordance, UX, metrics, user interface
Erarbeitung einer wiederverwendbaren Wissensmanagement, Visualisierung,
Wissenslandkarte des Lehrstuhls flr MA Wissensbilanz, knowledge
Medieninformatik management
Quantitativer Vergleich der Performance BA games, hardware, evaluation
von Game-Controllern
Touch vs. Tasten- Vergleichende Usability- BA Usability, User Experience, Touch,
Evaluation Alltagsgerat
Sentiment Analyse fUr Microblogs am . - :
Beispiel von zitierten Tweets und geteilten |BA Graphen, \{lsuaI|S|erung, Twitter,

: . Social Media
Links auf Twitter
Visualisierung in der Fernsehwerbung - . .
Asthetik durch Computergrafik BA Werbung, 3D, Visualisierung
Sammlung und automatische Anntotation Werbung, HWA, Werbeforschung,

. . BA .
eines Online-Werbecorpus Online-Werbung
data acquisition und data management im
Fahrzeug: Systematik, Vergleich, BA data management, data acquisition
Umsetzungstechniken, Simulation
Ordnungssystem flr smartphone-basierte car. aop. digital appliance. ubiquitous
Fahrerinformations- und BA + app, dig ppI » ubiq

. computing, automotive user interface

Fahrerassistenzsysteme
Analyse der Usability von web-basierten BA usability, user interface, web ide,
Entwicklungsumgebungen softwareentwicklung
Entwicklung eines Gamification-Plugins fur BA gamification, software engineering,

Eclipse

code qualitat, eclipse

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/



https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/bauplan_fuer_mobile_internetauftritte
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/bauplan_fuer_mobile_internetauftritte
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmobile%20Apps%20Online-Shop%20Vergleich
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/sparen_beim_fahren
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/buzzboard_-_sentiment_analysis_und_social_media
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/buzzboard_-_sentiment_analysis_und_social_media
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dsocial%20media%20sentiment%20analysis
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/bedienelemente_von_digitalkameras
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/bedienelemente_von_digitalkameras
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUI%20Ger%C3%A4te%20%20Usability
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/designstrategien_fuer_kleine_screens
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/designstrategien_fuer_kleine_screens
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20UX%20Small%20Screen%20Guidelines
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/reprojizierte_realitaet
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/reprojizierte_realitaet
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/reprojizierte_realitaet
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dprojektion
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Daugmented%20reality
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/usabilityevaluation_cybermentor
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/usabilityevaluation_cybermentor
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/usabilityevaluation_cybermentor
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/usabilityevaluation_cybermentor
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20Engineering
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20Evaluation
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20Evaluation
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20Testing
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/unified_info_view
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/unified_info_view
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/unified_info_view
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DBrowser
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMailer
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DDateisystem
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DInterface
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DLinux
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/sphero_pixelsense
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSphero
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DPixelsense
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dtracking
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DBluetooth
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dtangibles.%20multitouch
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/multi_touch_multi_device_meeting
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/multi_touch_multi_device_meeting
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmultitouch
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dtabletop
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmulti-device
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcollaboration
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmeeting
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/mobile_prototyping_tools_-_tauglichkeit_fuer_das_usability_engineering
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/mobile_prototyping_tools_-_tauglichkeit_fuer_das_usability_engineering
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20Engineering
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMobile%20Prototyping
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMobile%20Prototyping
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/social_music_experience_smux
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/social_music_experience_smux
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/social_music_experience_smux
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSocial%20Music%20Experience
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DRecommender%20Systems
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMusic%20Experience
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMusic%20Experience
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMulti%20Device
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/affordance_metrics
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Daffordance
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUX
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dmetrics
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Duser%20interface
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/wissenslandkarte
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/wissenslandkarte
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/wissenslandkarte
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWissensmanagement
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVisualisierung
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWissensbilanz
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dknowledge%20management
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dknowledge%20management
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/game_controller_performance
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/game_controller_performance
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dgames
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dhardware
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Devaluation
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/touch_vs._tasten-_vergleichende_usability-evaluation
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/touch_vs._tasten-_vergleichende_usability-evaluation
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUser%20Experience
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTouch
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAlltagsger%C3%A4t
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/dynamische_tweet-graphen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/dynamische_tweet-graphen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/dynamische_tweet-graphen
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DGraphen
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVisualisierung
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTwitter
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSocial%20Media
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/visualisierung_in_der_fernsehwerbung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/visualisierung_in_der_fernsehwerbung
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWerbung
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3D3D
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DVisualisierung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/ad_mining
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/ad_mining
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWerbung
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DHWA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWerbeforschung
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DOnline-Werbung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/data_acquisition_und_data_management_im_fahrzeug
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/data_acquisition_und_data_management_im_fahrzeug
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/data_acquisition_und_data_management_im_fahrzeug
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Ddata%20management
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Ddata%20acquisition
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/apps_und_cars_klassifikation_und_strategie
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/apps_und_cars_klassifikation_und_strategie
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/apps_und_cars_klassifikation_und_strategie
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcar
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dapp
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Ddigital%20appliance
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dubiquitous%20computing
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dubiquitous%20computing
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dautomotive%20user%20interface
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/durchfuehrung_einer_usability-studie_zu_browserbasierten_integrierten_entwicklungsumgebungen_web-ides
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/durchfuehrung_einer_usability-studie_zu_browserbasierten_integrierten_entwicklungsumgebungen_web-ides
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dusability
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Duser%20interface
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dweb%20ide
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dsoftwareentwicklung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/gamification_von_softwareentwicklungstools
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/gamification_von_softwareentwicklungstools
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dgamification
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dsoftware%20engineering
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcode%20qualit%C3%A4t
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Declipse

Last update: 08.07.2015 14:18 arbeiten:alle

https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?rev=1436365132

Systematische Untersuchung der Icons,

Piktogramme und Gestaltungselemente im |BA Icons, Pikogramme, FAS, FIS, AUI
Umfeld von AUI / FIS / FAS
Vom Fahrerassistenzsystem zum FAI, FIS, Klassifikation, Matrix,
y MA Systematik, AUI, automotive user
autonomen Fahren .
interfaces
LyricsAnalyzer - Ein web-basiertes Tool zur . . o
Erstellung, Analyse und Visualsierung von [BA D|g|taIIH.uman|t|es, Korpuslinguistik,
Textmining
Songtextkorpora
Using Emoticons to Enhance Sentiment Computer Mediated Communication,
) BA T . )
Analysis Processes Korpuslinguistik, Evaluationsstudie
Wah[-O-Mat zur Entscheidung fur einen BA Wahl, Studiengang, Studium
Studiengang
Optimierte Methoden zur Bildbearbeitung BA Multitouch, Tisch, Bildbearbeitung

auf einem Multitouchtisch

From:
https://wiki.mi.ur.de/ - Ml Wiki

Permanent link:

https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?rev=1436365132

Last update: 08.07.2015 14:18

https://wiki.mi.ur.de/

Printed on 01.05.2024 16:54



https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/icons_im_fahrzeug_analyse_und_re-design
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/icons_im_fahrzeug_analyse_und_re-design
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/icons_im_fahrzeug_analyse_und_re-design
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DIcons
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DPikogramme
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DFAS
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DFIS
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAUI
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/klassifikation_fai_und_fis
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/klassifikation_fai_und_fis
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DFAI
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DFIS
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DKlassifikation
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMatrix
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSystematik
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAUI
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dautomotive%20user%20interfaces
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dautomotive%20user%20interfaces
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/lyricscorpus
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/lyricscorpus
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/lyricscorpus
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DDigital%20Humanities
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DKorpuslinguistik
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTextmining
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/computer_mediated_communication_cmc_und_emoticons
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/computer_mediated_communication_cmc_und_emoticons
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DComputer%20Mediated%20Communication
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DKorpuslinguistik
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DEvaluationsstudie
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/wahl-o-mat_fuer_studiengangentscheidung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/wahl-o-mat_fuer_studiengangentscheidung
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DWahl
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DStudiengang
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DStudium
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/bildbearbeitung_auf_einem_multitouch-tisch
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/bildbearbeitung_auf_einem_multitouch-tisch
https://wiki.mi.ur.de/art?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DMultitouch
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DTisch
https://wiki.mi.ur.de/stichworte?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DBildbearbeitung
https://wiki.mi.ur.de/
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?rev=1436365132

	Alle Arbeiten
	Ausgeschriebene Arbeiten
	Arbeiten in Bearbeitung
	Abgeschlossene Arbeiten


