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Hintergrund

Oftmals nimmt beim Spracherwerb die Motivation ab, dem stetigen Lernprozess kontinuierlich zu
folgend. Es wird untersucht, was die Lernmotivation steigert und welche Informationsdarstellung das
am effektivsten bewerkstelligt.

Zielsetzung der Arbeit

Im Zuge der Arbeit wird eine Android Applikation entwickelt, mit der es möglich ist, Informationen in
Form von Flashkarten einzuspeisen. Die Applikation speichert nicht nur Karten, sondern gibt dem
Anwender auch die Möglichkeit diese mit wachsendem Zeitabstand zu Lernzwecken zu wiederholen.
Die Anwendung wird in englischer Sprache verfasst. Die Zielgruppe sind alle, die Englisch als Erst-
oder Zweitsprache beherrschen und Deutsch lernen möchten. Eine Assistenz soll den Anwender in
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Form von Erklärungen zum Lernen und Pushnotifications dabei unterstützen. Im Hintergrund werden
zahlreiche Metadaten der Nutzung aufgezeichnet, die für den Nutzer sichtbar sind und von einem
Algorithmus ausgewertet werden, der die Notifications an die Nutzung anpasst. Mit der fertigen
Applikation wird in einer mehr-wöchigen Studie mit Erasmusstudenten untersucht, wie die Darstellung
von Information am Ende einer Lernsession die Motivation beeinflusst. Die Teilnehmer werden in
Gruppen geteilt. Jede Gruppe bekommt eine gewisse Zeit eine Darstellungsform präsentiert. Am Ende
des Zeitraums wird ein Fragebogen zur Darstellungsform ausgefüllt. Danach wird die Darstellung
gewechselt, damit jede Gruppe jede Möglichkeit sieht und bewerten kann. In der Arbeit sollen die
Erkenntnisse aus Literatur und vergleichbarer Anwendungen zusammenfließen. Dabei soll die
Motivation für Spracherwerb beleuchtet und der Einfluss der Informationsdarstellung im laufenden
Lernprozess auf diese untersucht werden.

Konkrete Aufgaben

Literatur in Zusammenhang stellen zu den Themen: Spracherwerb (Lerntheorien, Lerntypen,
etc.), E-Learning, Mobile Learning, Notifications, Motivation, Motivationsmessung, Gedächtnis
und weitere
Online Umfragen
Analyse bisheriger Anwendungen
Design der Anwendung unter Berücksichtigung aktueller Material Design Guidelines
Entwicklung der Android Applikation
Evaluation mit Erasmusstudenten
Auswertung der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

Android-Entwicklung
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