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Hintergrund
TBD
Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist ein Erkenntnisgewinn fur die weitere Forschung mit ,Hunden als Nutzern“ von
Menschen geschaffener Technologie, speziell im Bereich der Kommunikation mit Hunden als
,resttieren” in einer System-Evaluation.

Konkrete Aufgaben

e Related Work: Was wurde auf diesem Gebiet schon geforscht/Welche Experimente
durchgefuhrt? Welche wissenschaftlichen Ansatze finden sich? Welche Tierspezies wurden
bisher untersucht? Welche wissenschaftlichen Disziplinen sind verwandt?

Kategorisierung des RW

Konkretisierung eines speziellen Untersuchungsgegenstandes aufgrund gegebener
Limitierungen

Durchfuhrung und Evaluation einer Studie

Interpretation und Einordnung der Ergebnisse
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Erwartete Vorkenntnisse

e Kenntnisse von Theorien, Modellen und Methoden in der HCI
e Kenntnisse bei der Planung, Durchfuhrung und Auswertung von wissenschaftlichen Studien
e Kenntnisse Uber die zu untersuchende Tierart (Canis lupus familiaris), den Haushund
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