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Hintergrund

e Schon sehr lange Tierversuche in der Verhaltenspsychologie (Frans de Waal, 2012, TED)

e Tiere schon sehr frih in Maschinen- und Computerinteraktionen involviert (Mancini, 2011) aber
vor der Entwicklung von ACI als Forschungsfeld nie als eigentlicher User/Nutzer von Technologie

e ACl ist auch, wenn die Technologie als Mediator zwischen Mensch und Tier fungiert

¢ Es gibt bisher wenige praxisorientierte Studien mit Hunden in der ACI, mehr theorieorientierte
Untersuchungen

¢ Von einer besseren Kommunikation gewinnen meist beide ,,Gesprachspartner” - eine bessere
Kommunikation mit einem Tier zu ermdglichen scheint also ein erstrebenswertes Ziel
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Ziel der Arbeit ist die Konzeption (gestutzt durch eine Vorstudie), Implementierung und Evaluation
einer App zur Verbesserung der Kommunikation zwischen einem Halter und seinem Hund. Zudem ist
ein Erkenntnissgewinn fur weitere Forschung im Bereich ACI, speziell im Bereich der Kommunikation
mit Hunden als ,Testtieren” in einer System-Evaluation, zu erwarten.

Konkrete Aufgaben

e Related Work: Was wurde auf diesem Gebiet schon geforscht/Welche Experimente
durchgefuhrt? Welche wissenschaftlichen Ansatze finden sich? Welche Tierspezies wurden
bisher untersucht? Welche wissenschaftlichen Disziplinen sind verwandt?

Kategorisierung des RW

Konkretisierung eines speziellen Untersuchungsgegenstandes aufgrund gegebener
Limitierungen

Durchfuhrung und Evaluation einer Vor- und einer Haupt-Studie

Design und Programmierung einer App

Interpretation und Einordnung der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

Kenntnisse von Theorien, Modellen und Methoden in der HCI

Kenntnisse bei der Planung, Durchfihrung und Auswertung von wissenschaftlichen Studien
Kenntnisse Uber die zu untersuchende Tierart (Canis lupus familiaris), den Haushund
Kenntnisse in der Programmierung (von Apps)

Kenntnisse in Usability und Design
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