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Hintergrund

Schon sehr lange Tierversuche in der Verhaltenspsychologie (Frans de Waal, 2012, TED)
Tiere schon sehr früh in Maschinen- und Computerinteraktionen involviert (Mancini, 2011) aber
vor der Entwicklung von ACI als Forschungsfeld nie als eigentlicher User/Nutzer von Technologie
ACI ist auch, wenn die Technologie als Mediator zwischen Mensch und Tier fungiert
Es gibt bisher wenige praxisorientierte Studien mit Hunden in der ACI, mehr theorieorientierte
Untersuchungen
Von einer besseren Kommunikation gewinnen meist beide „Gesprächspartner“ - eine bessere
Kommunikation mit einem Tier zu ermöglichen scheint also ein erstrebenswertes Ziel

Zielsetzung der Arbeit

https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuerin_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=erstgutachterin_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=zweitgutachterin_%3DRaphael%20Wimmer
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Din%20Bearbeitung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DACI
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DHCI
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUX
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUE
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20Engineering


Last
update:
04.02.2021
08:58

arbeiten:animal-computer_interaction_arbeitstitel https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/animal-computer_interaction_arbeitstitel?rev=1612429116

https://wiki.mi.ur.de/ Printed on 04.05.2024 06:19

Ziel der Arbeit ist die Konzeption (gestützt durch eine Vorstudie), Implementierung und Evaluation
einer App zur Verbesserung der Kommunikation zwischen einem Halter und seinem Hund. Zudem ist
ein Erkenntnissgewinn für weitere Forschung im Bereich ACI, speziell im Bereich der Kommunikation
mit Hunden als „Testtieren“ in einer System-Evaluation, zu erwarten.

Konkrete Aufgaben

Related Work: Was wurde auf diesem Gebiet schon geforscht/Welche Experimente
durchgeführt? Welche wissenschaftlichen Ansätze finden sich? Welche Tierspezies wurden
bisher untersucht? Welche wissenschaftlichen Disziplinen sind verwandt?
Kategorisierung des RW
Konkretisierung eines speziellen Untersuchungsgegenstandes aufgrund gegebener
Limitierungen
Durchführung und Evaluation einer Vor- und einer Haupt-Studie
Design und Programmierung einer App
Interpretation und Einordnung der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

Kenntnisse von Theorien, Modellen und Methoden in der HCI
Kenntnisse bei der Planung, Durchführung und Auswertung von wissenschaftlichen Studien
Kenntnisse über die zu untersuchende Tierart (Canis lupus familiaris), den Haushund
Kenntnisse in der Programmierung (von Apps)
Kenntnisse in Usability und Design
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