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Hintergrund

Im Rahmen einer Dissertation entstand eine Sammlung von Usability-Patterns flr das Design von
linguistischen Annotationswerkzeugen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Bachelor-Arbeit ist die Umsetzung der Patterns als interaktive Prototypen sowie deren
Evaluation in Form von Nutzertests.

Konkrete Aufgaben

» Aufarbeiten der Grundlagen zu linguistischen Annotationswerkzeugen und Design-Patterns

e Erstellen von HTML/jQuery Prototypen fur eine bestehende Patternsammlung

e Usability-Evaluation der Prototypen in einer Nutzerstudie und Dokumentation der Ergebnisse in
einer Form, dass diese fur die Verbesserung der bestehenden Patterns genutzt werden kdnnen

Erwartete Vorkenntnisse

e HTML und JavaScript/jQuery
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e Usability Testing
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