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Hintergrund

Die Stadt Regensburg erstellt regelmalig aktualisierte Stadtplane in faltbarem Grol3format. Dazu sind
viele digitalisierte Daten vorratig. Unter Anderen auch Uber den Stadtaufbau. Der traditionelle
Stadtplan soll nun in verschiedener Hinsicht mit zusatzlichen Informationen angereichert und
verknupft werden, um dem/der Betrachterin ein virtuell augmentiertes Erlebnis zu bieten. Im
Besonderen soll die Markierung von Live-Ereignissen und Notationen ausgearbeitet werden. Dabei
spielt vor allem die Markierung von unsteten und dynamischen Bereichen eine wichtige Rolle, da es in
Regensburg éfter Evakuierungen wegen alter Bombenfunde und partielle und zeitlich begrenzte (Alt-
)Stadtsperrungen fur Autofahrerinnen aufgrund kultureller Veranstaltungen gibt. Auch die Mund-
Nasenschutz-Zone aufgrund der Corona-Pandemie stellt eine solche dynamische Zone dar. Oft ist es
fur die Besucherinnen und Burgerinnen nur erschwert moglich, die genaue Ausdehnung des Bereiches
zu finden, da es an Beschilderungen fehlt oder die angegeben Informationen schlecht interpretierbar
sind (z.B. die Kilometer-Radien bei Evakuierungen). Augmented-Reality-Elemente und Markierungen,
sowie zusatzliche Notifications auf dem Smartphone kénnen hierbei eine angenehme Anreicherung
darstellen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit soll eine prototypische Anwendung sein, die dynamische und unstete Bereiche durch
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Augmented-Reality-Markierungen und Overlays auf der Papierversion des Regensburger Stadtplans
anzeigen kann. Zusatzlich kdnnen durch Notifications der/die User*in beim Aufenthalt, Eintritt oder
Verlassen eines angegeben Bereichs informiert werden. Zu untersuchen ist, ob der Einsatz von
Augmented-Reality einen Vorteil gegenuber, bzw. eine Bereicherung flr bisheriger Informationskanale
bietet.

Konkrete Aufgaben

Es soll eine prototypische mobile Anwendung fur Android erstellt werden, die unstete und dynamische
Bereiche und Zonen auf den Stadtplan einblendet. Dabei sollen Daten und Informationen aus dem
Internet bezogen werden, um eine Markierung von Live-Ereignissen zu ermdglichen.

Erwartete Vorkenntnisse

Affinitat fur AR-Frameworks, Umgang mit AR-Frameworks, Programmierung einer mobilen Anwendung

Weiterfiihrende Quellen

Ansprechpartner bei der Stadt Regensburg: Gerhard Volkl - Voelkl.Gerhard@Regensburg.de
https://karten.regensburg.de/stadtplan/app.php/application/mapbender_regensburg_hw - Stadtplan
von Regensburg.
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