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Thema:
Konzeption und Umsetzung von AR-Anwendungen im Fahrzeug

Art:
BA, MA

Betreuer:
Christian Wolff

Status:
ausgeschrieben

Stichworte:
automotive user interface, head-up display, augmented reality

angelegt:
2012-07-17

Beschreibung

Grundsätzlich unterschiedliche Schwerpunktsetzungen denkbar. Z. B. Gamification-Beispiel:
Aufgaben-Overlay mit spielerischem Charakter bei gleichzeitiger Erhaltung der Fahrerkonzentration.
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