18.04.2024 20:09 1/2 Entwicklung eines Messverfahrens fir die Latenz von Audio-Ausgabegeraten

Entwicklung eines Messverfahrens fur die
Latenz von Audio-Ausgabegeraten

Thema:

Entwicklung eines Messverfahrens flr die Latenz von Audio-Ausgabegeraten
Art:

BA
Betreuerln:

Andreas Schmid
Bearbeiterln:

Colin Nash
Erstgutachterin:

Raphael Wimmer
Zweitgutachterin:

Christian Wolff

Status:

abgeschlossen
Stichworte:

latenz, latency, audio, hardware
angelegt:

2021-10-26
Antrittsvortrag:

2021-12-20
Abgabe:

2022-03-31
Textlizenz:

CC-BY
Codelizenz:

MIT

Hintergrund

Alle Mensch-Maschine-Schnittstellen weisen Latenz zwischen Ein- und Ausgabe auf. Um diese Latenz
zu reduzieren, mussen Teillatenzen gemessen werden, sodass Bottlenecks erkannt und beseitigt
werden kénnen. Am Lehrstuhl fur Medieninformatik wurden bereits Messverfahren fur die Latenz von
Eingabegeraten [1] und Displays [2] entwickelt. Mit einem ahlichen Ansatz soll in dieser Arbeit ein
Messgerat fur die Latenz von Audioausgabegeraten (z.B. Audio Interfaces) prototypisch umgesetzt
werden.

Zielsetzung der Arbeit

Da Audiolatenz ein wichtiger Faktor im Bereich der Musikproduktion und des Gaming ist, soll im
Rahmen dieser Arbeit ein Messgerat fur die Latenz von Audiogeraten entwickelt werden. Zu
Audiogeraten zahlen in diesem Fall sowohl Audio-Interfaces, Soundkarten und USB-Mischpulte, als
auch Ausgabegerate wie Lautsprecher und (Wireless-) Kopfhorer. Ziel der Arbeit ist es, ein genaues,
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automatisches und leicht reproduzierbares Messgerat fur Audiolatenz zu entwickeln und damit
beispielhaft eine Reihe von Audiogeraten zu testen.

Konkrete Aufgaben

Literaturrecherche (1 Woche)

Konzeption des Messgerats (2 Wochen)

Bau und Evaluation des Messgerats (2 Wochen)

Messen der Latenz verschiedener Audiogerate und Aufbereiten der Ergebnisse (1 Woche)
Vervollstandigen der schriftlichen Ausarbeitung (2 Wochen)

Erwartete Vorkenntnisse

e Grundlagen Elektronik und Mikrocontrollerprogrammierung hilfreich
e strukturierte und sorgfaltige Arbeitsweise
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