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Hintergrund

Latenz ist, allgemein betrachtet, die Zeitverzögerung zwischen Ursache und Auswirkung. In der
Mensch-Maschine-Interaktion (MMI), ist Latenz folglich die Zeit, die verstreicht, ehe eine Benutzerin
die Reaktion auf eine Aktion wahrnimmt. Die Wahrnehmung ist dabei nicht auf einen Kanal
beschränkt, sondern kann auditiver, visueller oder haptischer Natur sein [1]. Hohe Latenz führt in der
MMI zu verschlechterter Performance und User Experience [2, 3]. Auch Videospiele sind von diesen
negativen Effekten betroffen. So erreichen Spielende weniger Punkte, benötigen mehr Zeit bei der
Bearbeitung von bestimmten Aufgaben oder können bestimmte Aufgaben gar nicht lösen [4, 5].

Zielsetzung der Arbeit

Es wird in ein bereits existierendes 3d Spiel Sound mit veränderbarer Latent hinzugefügt.
Anschließend wird eine User study durchgeführt, in der die Probanden dasselbe Spiel mit und ohne
Latenz auf Audio spielen. Dabei werden Werte geloggt und statistisch aufgewertet.

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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