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Hintergrund

Die Continental AG Regensburg arbeitet seit geraumer Zeit an einem cloud - basierten
Softwaresystem, das als Infrastruktur fir vernetzte Fahrzeuge dienen soll. Uber dieses System werden
fortlaufend Informationen eines Fahrzeugs ressourcenschonend, Uber eine Backendstruktur, an
unterschiedliche Anwendungen, weitergegeben bzw. fur diese zur Verfugung gestellt.

Zudem besteht dieses Backend System aus mehreren unterschiedlichen funktionalen Komponenten,
durch welche die Daten schrittweise weitergeleitet werden. Bis zum jetzigen Zeitpunkt gibt es keine
hinreichende Méglichkeit, die kausale Wirkkette von Informationen durch die einzelnen Komponenten
des Systems darzustellen. Konkret besteht daher das Bedurfnis ein Monitoring Werkzeug, das einen
Uberblick Gber die Daten gibt, zu entwickeln.

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DAlexander%20Bazo
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=professor_%3DN.N.
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Din%20Bearbeitung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUser%20Interface%20Design
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DInformationsvisualisierung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DRequirements%20Engineering
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSoftware%20Engineering
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSoftware%20Engineering

Last update: 06.06.2016 11:58 arbeiten:ba-guder https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/ba-guder?rev=1465214280

Zielsetzung der Arbeit

Die zuvor genannte Entwicklungsabsicht ist Ziel dieser Arbeit, dabei geht es primar darum sinnvolle
Darstellungsmaglichkeiten fur die gesammelten Daten zu finden und diese in eine nutzerfreundliche
bzw. grafische Oberflache einzubinden. Neben den bereits genannten Anforderungen geht es auch
darum, dass das System , problemaufzeigend” arbeiten muss, das heiRt es soll dabei unterstitzen
Probleme schneller zu erkennen. Zusatzlich soll die Moglichkeit geboten werden, dynamisch Anfragen
zu erstellen um bessere Ruckschlisse, unter Vorausgabe unterschiedlicher Beschrankungen des
Datensatzes, zu erhalten. Ferner geht es neben der graphischen Reprasentation auch darum, dass die
Daten, angepasst an die Darstellungsanforderungen, strukturiert und bereitgestellt werden.

Konkrete Aufgaben

e Anforderungsanalyse
e Definition und Implementierung geeigneter Schnittstellen und Komponenten
e Evaluation der implementierten Lésung

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfiihrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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