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Hintergrund

Code Review ist eine etablierte Methode im Software-Engineering, um folgenschwere Fehler in
Entwicklungsprojekten maglichst frih zu entdecken und zu beheben. Das Korrekturlesen von Code
durch einen Peer bietet dabei weit mehr Vorteile als das Finden von Bugs. Von dem Finden
alternativer Losungswege bis zu der Weitergabe von Wissen kann ein peer review verhelfen. Deshalb
ist es bei Unternehmen gang und gabe Code Reviews fortlaufend wahrend eines Projekts einzusetzen
und somit zahlen sie auch zu dem Berufsalltag eines Software Engineers.

Da Code Review ein wesentlicher Aspekt des Software Engineering ist, sollte bereits wahrend des
Studiums gelehrt werden, wie es funktioniert und erstellt wird, Code zur Kritik offenzulegen als auch
die Vorteile von Code Review zu erfahren. Um den Studierenden eine Plattform zu bieten, auf der sie
nach der Erledigung von Programmieraufgaben wie Ubungsaufgaben, Studienleistungen etc. ihren
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Code zum Feedback durch einen Peer freigeben kdnnen, soll im Rahmen der Arbeit dazu eine
Webanwendung entwickelt werden. Die Anwendung soll somit dazu verhelfen, Code Reviewing
kennenzulernen, als auch den Studierenden die Mdglichkeit zu bieten sich untereinander bei dem
fixing von Bugs, der Entdeckung von Verbesserungsmaoglichkeiten und somit auch der Verbesserung
ihrer Codequalitat auszutauschen und weiterzuhelfen.

Die Plattform richtet sich dabei an Studierende in fortgeschrittenen Semestern, die bereits Gber erste
Programmierkenntnisse verflugen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist eine prototypische Entwicklung und Evaluation einer geeigneten Webanwendung,
die den Studenten eine einfache und nutzerfreundliche Maglichkeit zum gegenseitigen code reviewing
von Programmieraufgaben, wie Ubungsaufgaben oder Studienleistungen, bietet. Auf der Basis
vorhandener Literatur werden code reviews als Methodik der Softwaretechnik beschrieben und
zusammengefasst. Ebenso wird nach Ansatzen zur Integration von code reviews in der
Softwaretechnik-Ausbildung recherchiert und die Ergebnisse zusammengetragen. Im Anschluss wird
eine benutzerzentrierte Anforderungsanalyse, fur die im Rahmen der Arbeit zu entwickelnden
Plattform, durchgefuhrt. Auf Grundlage der bis dahin erarbeiteten Ergebnisse wird ein Prototyp
entwickelt, der als Webanwendung umgesetzt wird. Die Anwendung basiert dabei auf Grundlage von
Github bzw. der Github-API und findet ihren Fokus im Frontend der Anwendung. In einer
abschliefenden Evaluation soll der Prototyp auf dessen Gebrauchstauglichkeit mit einer Stichprobe
der potentiellen Nutzergruppe getestet werden.

Konkrete Aufgaben

e Erfassen der Methodik des Code Reviewing durch Literaturrecherche

e Recherche moglicher Anwendungsszenarien von Code Reviews innerhalb der Softwaretechnik-
Ausbildung

e Durchflhren der Benutzer-zentrierten Anforderungserhebung

e Implementierung und Dokumentation des Prototyps

e Evaluation der Anwendung mit einer Stichprobe der potentiellen Nutzergruppe

Erwartete Vorkenntnisse

e Kenntnisse in der Webentwicklung
¢ Grundkenntnisse im Usability-Engineering
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