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Hintergrund

Das Regensburger Volksmusik-Portal verfügt über einen Bestand von mehreren tausend Liedblättern
mit handschriftlich notierten, monophonen Melodien und Liedtexten aus dem deutschsprachigen
Raum des 19. – 20. Jhd. Die Metadaten eines Großteils des Bestands wurden bereits in ein digitales
Archivsystem überführt. In einem nächsten Schritt sollen nun auch die Inhalte der Blätter digitalisiert
werden. Die Digitalisierung mit Hilfe von OMR-Verfahren ist aufgrund der unterschiedlichen
handschriftlichen Gestaltung nicht möglich, daher soll ein Crowdsourcing-Ansatz verfolgt werden.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Erstellung einer Crowdsourcing-Plattform zur Digitalisierung der Notenblätter.
Dabei soll ein intuitives und einfaches Interface erstellt werden, welches es ermöglicht die
Notenblätter auch mit geringen musikalischen Kenntnissen in digitale Form zu übertragen. Ziel der
Plattform soll es sein, die gesamte Sammlung in MusicXML zu annotieren um diese anschließend
auswerten zu können. Zusätzlich soll ein Konzept entwickelt werden, wie Anwender motiviert werden
können die Plattform zu nutzen (bspw. Gamification). Eine Schnittstelle zu einer bereits vorhanden
Crowdsourcing-Plattform, beispielsweise CrowdFlower, soll ebenfalls bereitgestellt werden.
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Konkrete Aufgaben

Analyse vorhandener Plattformen und Technologien
Entwicklung und Gestaltung eines Interaktionskonzepts
Auswahl der Gamification-Elemente
Implementierung der Plattform
Testen der Plattform auf Usability
Eventuell abschließende Studie zum Erfolg der Plattform (Vergleich mit Profis, OMRs)

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterführende Quellen

http://www.whats-the-score.org/
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