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Hintergrund

Der Begriff Debugging beschreibt das Suchen und Beheben schadhafter Stellen (Bugs) in
Computerprogrammen. Debugging gehört dabei zu den wichtigsten Aufgaben von Programmieren
und Programmiererinnen die zu diesem Zweck unterschiedliche Methoden einsetzten. Die Fähigkeit
zur systematischen Fehleranalyse wird dabei bereits während der Ausbildung, z.B. im Rahmen
klassischer Einführungskurse (CS 101) oder konkreten, studentischen Softwareprojekten benötigt. Die
Notwendigkeit einer entsprechenden Vermittlung dieser Fähigkeiten im Rahmen der schulischen oder
akademischen Ausbildung wurde bereits in zahlreichen Publikationen nachgewiesen [1]. Dabei
wurden sowohl grundlegende Untersuchungen studentischen Debugging-Verhaltens vorgenommen
[2][3] als auch konkrete Frameworks [4] oder Vorgehensmodelle [5] entworfen. Diese Arbeit
kombiniert diese Ansätze mit der Idee, professionelle Entwicklungsumgebungen durch entsprechende
Modifikationen für Lernende zugänglicher zu machen und zur konkreten Vermittlung von
Methodenkompetenz einzusetzen.

Zielsetzung der Arbeit
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Ziel der Arbeit ist es, auf Basis einschlägiger Literatur, ein Plugin für die Android Studio IDE zu
implementieren, das ProgrammieranfängerInnen bei der Debugging-Strategie „Logging“ bzw. „Print
Debugging“ unterstützt und begleitet. Das Plugin soll dabei nicht nur als Hilfsmittel für das Debugging
von Android-Anwendungen dienen, sondern auch als didaktisches Mittel innerhalb der Lehre zur
Programmierausbildung benutzt werden können. [Konkrete Forschungsfrage]. Das Plugin soll nach der
Implementierung innerhalb des Kurses „Einführung in die Anwendungsentwicklung mit Android“ durch
eine Nutzerstudie mit Studierenden evaluiert werden.

Konkrete Aufgaben

Recherchieren von Verwandten Arbeiten (v.a. Debugging u. Anwendungsentwicklung) und
Tools.
Implementierung des Plugins für Android Studio
Evaluation des Plugins durch eine Nutzerstudie
Schreiben der Arbeit

Erwartete Vorkenntnisse

Java (OOP)
Android (Andwendungsentwicklung)
Fortgeschrittene Erfahrung mit verschiedenen Debugging-Strategien
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