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Hintergrund

Der Begriff Debugging beschreibt das Suchen und Beheben schadhafter Stellen (Bugs) in
Computerprogrammen. Debugging gehort dabei zu den wichtigsten Aufgaben von Programmieren
und Programmiererinnen die zu diesem Zweck unterschiedliche Methoden einsetzten. Die Fahigkeit
zur systematischen Fehleranalyse wird dabei bereits wahrend der Ausbildung, z.B. im Rahmen
klassischer Einflhrungskurse (CS 101) oder konkreten, studentischen Softwareprojekten bendtigt. Die
Notwendigkeit einer entsprechenden Vermittlung dieser Fahigkeiten im Rahmen der schulischen oder
akademischen Ausbildung wurde bereits in zahlreichen Publikationen nachgewiesen [1]. Dabei
wurden sowohl grundlegende Untersuchungen studentischen Debugging-Verhaltens vorgenommen
[2]1[3] als auch konkrete Frameworks [4] oder Vorgehensmodelle [5] entworfen. Diese Arbeit
kombiniert diese Ansatze mit der Idee, professionelle Entwicklungsumgebungen durch entsprechende
Modifikationen flr Lernende zuganglicher zu machen und zur konkreten Vermittlung von
Methodenkompetenz einzusetzen.
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Ziel der Arbeit ist es, auf Basis einschlagiger Literatur, ein Plugin fir die Android Studio IDE zu
implementieren, das Programmieranfangerinnen hilft Debugging-Strategien, insbesondere ,Logging”
bzw. ,Print Debugging“, zu erlernen. Das Plugin soll Programmier-Novizen die Mdglichkeit bieten, das
Ziel des erfolgreichen Debuggings durch IDE-integrierte interaktive Elemente besser und nachhaltiger
zu erreichen. Dabei soll das Tool nicht nur als Hilfsmittel fur das Debugging von Android-
Anwendungen dienen, sondern hauptachlich auch als didaktisches Mittel innerhalb der Lehre zur
Programmierausbildung benutzt werden kdnnen. Konkret soll daher in dieser Arbeit eruiert werden,
wie sich unterschiedliche Grade der Interaktivitat von einem solchen Assistenzsystem zur Vermittlung
von Debugging-Methoden auf den Lerneffekt auswirkt. Das Plugin soll kursbegleitend zum Kurs
Einfthrung in die Anwendungsentwicklung mit Android implementiert werden und anschlieBend
anhand einer Feldstudie mit Teilnehmerinnen aus diesem Kurs im Hinblick auf den kurfristigen
Lerneffekt evaluiert werden.

Konkrete Aufgaben

e Zentrale Literaturthemen sammeln und relevante Arbeiten/Quellen suchen.

Konkreten Vorschlag fur die didaktisch sinnvolle Vermittlung einer Debugging-Strategie
erarbeiten.

Zweistufige Implementierung des Plugins (wenig u. viel Interaktivitat)

Studiendesign planen

Durchfuhrung der Feldstudie und erheben des kurzfristigen Lerneffekts (ggf. extra Studie)
e Auswertung und Ergebnisprasentation (Schriftliche Ausarbeitung)

Erwartete Vorkenntnisse

* Java (OOP)
e Android (Andwendungsentwicklung)
e Fortgeschrittene Erfahrung mit verschiedenen Debugging-Strategien
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