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Hintergrund

Der Begriff Debugging beschreibt das Suchen und Beheben schadhafter Stellen (Bugs) in
Computerprogrammen. Debugging gehort dabei zu den wichtigsten Aufgaben von Programmieren
und Programmiererinnen die zu diesem Zweck unterschiedliche Methoden einsetzten. Die Fahigkeit
zur systematischen Fehleranalyse wird dabei bereits wahrend der Ausbildung, z.B. im Rahmen
klassischer Einfuhrungskurse (CS 101) oder konkreten, studentischen Softwareprojekten bendétigt. Die
Notwendigkeit einer entsprechenden Vermittiung dieser Fahigkeiten im Rahmen der schulischen oder
akademischen Ausbildung wurde bereits in zahlreichen Publikationen nachgewiesen [1]. Dabei
wurden sowohl grundlegende Untersuchungen studentischen Debugging-Verhaltens vorgenommen
[2]1[3] als auch konkrete Frameworks [4] oder Vorgehensmodelle [5] entworfen. Diese Arbeit
kombiniert diese Ansatze mit der Idee, professionelle Entwicklungsumgebungen durch entsprechende
Modifikationen fur Lernende zuganglicher zu machen und zur konkreten Vermittlung von
Methodenkompetenz einzusetzen.
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Zielsetzung der Arbeit

Diese Arbeit untersucht die Effektivitat unterschiedlich interkativ-gestalteter IDE-Integration zur
Vermittlung von Grundlagenwissen im Bereich systematischer Debugging-Strategien. Zu diesem
Zweck werden zwei Varianten eines Plugin fir die Entwicklungsumgebung Android Studio erstellt. Das
Plugin leitet die Studierenden bei der Verwendung von printlining-basierten Debugging-Ansatzen im
eigenen Quellcode an. Neben einer passiven, auf die kontext-nahe Informationsvermittiung
beschrankten Variante wird zusatzlich eine interaktive, starker assistierende Version umgesetzt.
Beide Varianten werden kursbegleitetend unter moglichst realistischen Bedingungen im Rahmen
einer Langzeitstudie untersucht. Im Rahmen einer Laborstudie wird im Anschluss an die Feldstudie die
Auswirkung beiden Apparate auf einen kurzfristig messbaren Lerneffekt untersucht.

Forschungsfragen

e Wirkt sich eine starker assistierende Unterstitzung von Studierenden positive auf das Erlernen
und selbstandige Anwenden systematischer Debugging-Strategien aus?

Konkrete Aufgaben

e Zentrale Literaturthemen sammeln und relevante Arbeiten/Quellen suchen.

Konkreten Vorschlag fur die didaktisch sinnvolle Vermittlung einer Debugging-Strategie
erarbeiten.

Zweistufige Implementierung des Plugins (wenig u. viel Interaktivitat)

Studiendesign planen

Durchfuhrung der Feldstudie und erheben des kurzfristigen Lerneffekts (ggf. extra Studie)
e Auswertung und Ergebnisprasentation (Schriftliche Ausarbeitung)

Erwartete Vorkenntnisse

* Java (OOP)
e Android (Anwendungsentwicklung)
e Fortgeschrittene Erfahrung mit verschiedenen Debugging-Strategien
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