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Hintergrund

Empirische Studien zum Einfluss von UI-Attributen auf die ästhetische Wahrnehmung konnten den
Einfluss von Faktoren wie Symmetrie, visueller Komplexität oder auch Farbvielfalt differenziert
belegen. Diese Studien sind bislang fokussiert auf den Anwendungsbereich Webseiten. Größere
Studien zum Einfluss von UI-Attributen auf die Ästhetik im Kontext mobiler Apps sowie im Kontext von
anderen Geräten als dem Desktop-PC (z.B. Smartphone, Tablet) sind bislang selten.

Zielsetzung der Arbeit

Im Rahmen der Arbeit sollen wesentliche UI-Attribute für den mobilen Kontext abgeleitet werden, ein
passender Datensatz mobiler Apps erstellt und anhand der Attribute ausgewertet werden.
Abschließend soll in einer empirischen Studie der Einfluss der UI-Attribute auf die Ästhetik bei mobilen
Apps untersucht werden.

Mögliche Ansätze:

Smartphone-Apps
Webseiten auf Tablets
Webseiten im mobilen Kontext und auf dem Desktop

In größeren Masterarbeiten kann auch der Einfluss der Präsentationsdauer untersucht werden oder
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verschiedene UI-Typen verglichen werden.

Konkrete Aufgaben

Ableitung von relevanten UI-Attributen und deren Operationalisierung auf Basis von bisheriger
Literatur
Erstellung eines Korpus von Smartphone-Apps sowie statistische Auswertung der UI-Attribute
Konzeption und Durchführung einer empirischen Studie
Statistische Auswertung und Interpretation der Daten

Erwartete Vorkenntnisse

Kenntnisse in der statistischen Datenauswertung
Erfahrung in der Durchführung empirischer Studien
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