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Einordnung

Diese Arbeit ist Teil des Themenbereichs Integrierte Feedback- und Assistenzsysteme in der
Softwaretechnikausbildung. In diesem Kontext werden Losungen fur aktuelle Probleme im Bereich der
Softwaretechnikausbildung geplant, implementiert und evaluiert. Schwerpunkte sind dabei die
sinnvolle, benutzerfreundliche und lernférdernde Integration professionelle Werkzeuge und Methoden
in den Lernprozess. Arbeiten in diesem Kontext bauen auf einem gemeinsamen Kern an Zielen und
technischen Grundlagen auf, untersuchen jeweils eine individuelle, klar abgrenzbare Fragestellung
und flhren zu eigenstandigen, lauffahigen und gebrauchstauglichen Softwareartefakten.
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Hintergrund

Die Arbeit behandelt die Frage, wie ein kontextspezifisches Assistenzsystem, in Form eines
interaktiven Handouts, Programmieranfangern bei der Bearbeitung von Studienleistungen in der
Entwicklungsumgebung unterstitzen kann und welche Ansatze und Inhalte sich dazu eignen.

Zielsetzung der Arbeit

Die Arbeit behandelt die Frage, wie ein kontextspezifisches Assistenzsystem, in Form eines
interaktiven Handouts, Programmieranfangern bei der Bearbeitung von Studienleistungen in der
Entwicklungsumgebung unterstitzen kann und welche Ansatze und Inhalte sich dazu eignen.
Teilfragen, die sich hieraus ergeben sind:

* Welche Probleme treten wahrend der Bearbeitung einer Studienleistung mit der
Entwicklungsumgebung auf?

e Welche Anforderungen soll ein Assistenzsystem in diesem Kontext haben (Guidelines fur Design
etc.)?

e Wie kann ein Handout interaktiv unterstitzend aufbereitet werden (Design, Inhalte)?

Die Hypothese ist, dass ein solches Handout, die Studenten bei der Bearbeitung der Studienleistung
in dem Sinne unterstutzen kann, dass die bendtigten Anleitungen zur Lésung der Studienleistung
entsprechend in der Entwicklungsumgebung eingebunden sind.

Konkrete Aufgaben

¢ Wissenschaftliche ErschlieBung des Themengebiets
e Benutzerzentrierte Anforderungsanalyse mit den beteiligten Zielgruppen (Studierende und
Dozierende)
e Entwurf und Implementierung eines funktionsfahigen Softwareprototypen
o Evaluation der implementierten Losung unter realen Bedingungen im Rahmen des OOP-
Kurs (WS 2019/20)

Erwartete Vorkenntnisse

e Sehr gute Kenntnisse im Bereich der Softwaretechnik und Programmierung

e Erfahrungen im Bereich der empirischen Forschung, insbesondere in dem Entwurf und der
Auswertung von Fragebdgen

e Erfahrungen im Umgang mit der Entwicklungsumgebung Intellif IDEA

Weiterfiihrende Quellen
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