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Hintergrund

Bei der Continental Automotive GmbH gibt es zahlreiche Projekte fur die Entwicklung von
Applikationen. Als minimaler Konsens fur die Gestaltung des User Interfaces dienen Richtlinien,
welche die Kommunikationsabteilung vorgibt. Dennoch werden in den verschiedenen
Entwicklungsprojekten meist eigene Interface-Losungen erarbeitet und implementiert. Durch die
Erstellung eines Design-Systems kdnnten hier Krafte gebundelt, Entwicklungszeit gespart werden und
eine konzernUbergreifend konsistente visuelle Sprache erarbeitet werden.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Masterarbeit ist es, ein Design System fur die Applikationsentwicklung in der Continental
Automotive GmbH zu konzipieren, dieses beispielhaft umzusetzen und anschlieBend zu evaluieren.
Daruberhinaus sollen Handlungsempfehlungen generiert werden, wie das Design System
weiterentwickelt und gepflegt werden soll und wie es in den agilen Entwicklungsprozess eingebunden
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werden kann.

Dafir soll zunachst der Stand der Forschung im Bereich , Design Systems”, sowie , Pattern-based Ul-
Design” gezeigt werden. AnschlieRen folgt eine Anforderungserhebung mit Experten in den Bereichen
Applikationsentwicklung, Ul-Design und Softwarearchitektur. Flir die Ausarbeitung des Konzepts soll
zudem eine Marktubersicht bestehender Losungen gegeben werden. Nach der Erarbeitung und
beispielhaften Implementierung des Konzepts soll die entwickelte Losung anhand einer Nutzerstudie
evaluiert und daraus Handlungsempfehlungen generiert werden.

Konkrete Aufgaben

e Literaturrecherche

e Anforderungserhebung auf Basis von Experteninterviews und Best-Practice-Beispielen

o Ubersicht und Analyse bestehender Guidelines fiir Applikationen bei der Continental Automotive
GmbH

e Marktanalyse bestehender Losungen fir Design Systems in der Applikationsentwicklung

e Entwurf und beispielhafte Implementierung des Design System

e Evaluation des Konzepts anhand einer Nutzerstudie

¢ Ausarbeitung von Handlungsempfehlungen fur die Einfihrung des Systems
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