18.04.2024 18:30  1/2 Auswirkungen verschiedener Designprinzipien auf die Effektivitat und Erkennbarkeit von App-Icons

Auswirkungen verschiedener
Designprinzipien auf die Effektivitat und
Erkennbarkeit von App-lcons

Thema:
Auswirkungen verschiedener Designprinzipien auf die Effektivitat und Erkennbarkeit von App-
Icons
Art:
BA
Betreuerln:
Johanna Bogon
Bearbeiterln:
Philipp Hohenthanner
Erstgutachterin:
N.N.
Status:
abgeschlossen
Stichworte:
User Experience, Smartphone, App-lcon Design, Visual Search, Skeuomorphismus, Flat Design,
Material Design
angelegt:
2023-01-12
Antrittsvortrag:
2023-02-06

Hintergrund

Als unmittelbare Verbindung des Nutzers zu einer Anwendung stellt vor allem die Gestaltung der App-
Icons einen kritischen Bestandteil der Nutzererfahrung dar. Entsprechend der grundlegenden
Prinzipien des User Interface Designs sollten diese einfach und intuitiv gestaltet sein, ihre Funktion
klar und konsistent kommunizieren und zudem auch visuell ansprechend sein. [1] In den Anfangen
der Smartphones wurden App-Symbole oft so gestaltet, dass sie realen Objekten ahnelten - ein
Designansatz, der als Skeuomorphismus bekannt ist. Seitdem wandelte sich die realitatsnahe
Designsprache jedoch in ein minimalistischeres, abstrakteres Konzept ab, welches als Flat Design
oder auch Material Design bezeichnet wird. [2] Bisher gibt es nur wenige Untersuchungen hinsichtlich
der Effektivitat verschiedener Designprinzipien fur App-lcons im Hinblick auf ihre Erkennbarkeit. Zwar
zeichnet sich ein Trend zu einer erhdhten Effizienz bei skeuomorphen Designs ab [3, 4], doch sind die
bereits durchgeflhrten Studien aufgrund der Implementierung auf nicht-mobilen Geraten nicht
praxisrelevant.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist es, den Einfluss verschiedener Gestaltungsprinzipien auf die Effektivitat der Nutzer
bei der Erkennung bestimmter Anwendungen und der Navigation eines Smartphones besser zu
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verstehen.

Konkret sollen App-lcons im vereinfachten Stil der ,Material Design“-Richtlinien von Google
hinsichtlich ihrer Effektivitat und Erkennbarkeit beurteilt und in diesen Punkten mit der der Realitat
entlehnten Designsprache des Skeuomorphismus verglichen werden. Dazu soll eine Android-
Anwendung implementiert werden, mittels derer eine quantitative Nutzerstudie durchgefuhrt wird.
Studienteilnehmer werden dabei vor die Aufgabe gestellt, wiederholt eine zufallig vorgegebene App
aus einer Zusammenstellung randomisiert platzierter System-App-lcons auszuwahlen. Anhand der
Daten sollen Ruckschlisse darauf gezogen werden, inwieweit sich der Trend zur Vereinfachung
digitaler Benutzeroberflachen auf die Nutzbarkeit der Gerate und die Effektivitat der Nutzer auswirkt.

Konkrete Aufgaben

¢ Aufbereitung der Literatur zu verschiedenen Design Richtlinien und deren Implikationen

e Umsetzung einer Android-Anwendung zur Ermittlung der Effektivitat von Nutzern bei der Suche
spezifischer App-lcons unterschiedlicher Designs

e Durchfuhrung einer Nutzerstudie

e Auswertung der Studie

Erwartete Vorkenntnisse

e Programmierkenntnisse in Java oder Kotlin fur Android-basierte Mobilgerate
e Design, Durchfihrung und Auswertung empirischer Studien
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