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Hintergrund

Für kleine Screens gibt es unterschiedliche Design-Guidelines, die teils widersprüchliche
Empfehlungen aussprechen wie die Informationsreduktion einerseits oder die Animierung von
interaktiven Elementen andererseits.

Zielsetzung der Arbeit

Ziele der Arbeit: Design-Strategien zu identifizieren, klassifizieren und anhand von interaktiven
Prototypen zu überprüfen.

Konkrete Aufgaben

Nach Absprache mit dem Betreuer.

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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Weiterführende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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