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Hintergrund

Flr kleine Screens gibt es unterschiedliche Design-Guidelines, die teils widerspriuchliche
Empfehlungen aussprechen wie die Informationsreduktion einerseits oder die Animierung von
interaktiven Elementen andererseits.

Zielsetzung der Arbeit

Ziele der Arbeit: Design-Strategien zu identifizieren, klassifizieren und anhand von interaktiven
Prototypen zu Uberprufen.

Konkrete Aufgaben
Nach Absprache mit dem Betreuer.
Erwartete Vorkenntnisse

Keine

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DPatricia%20B%C3%B6hm
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=professor_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Dabgeschlossen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DUsability%20UX%20Small%20Screen%20Guidelines

Last
update:
23.05.2016
15:48

arbeiten:designstrategien_fuer_kleine_screens https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/designstrategien_fuer _kleine_screens?rev=1464018523

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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