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Hintergrund

Bei der Interaktion mit Computersystemen spielt die Latenz zwischen Ein- und Ausgabe eine wichtige
Rolle, da sich zu lange Wartezeiten auf Performanz und User Experience auswirken konnen [1]. Die
Gesamtlatenz (Ende zu Ende) eines Systems setzt sich aus mehreren Teillatenzen bei Eingabe,
Verarbeitung und Ausgabe zusammen [2]. Um die Gesamtlatenz eines Systems zu messen, verstehen
und schliel8lich verbessern zu konnen, mussen deshalb deren Teillatenzen einzeln betrachtet werden.
Wahrend die Latenz von Eingabegeraten in der Wissenschaft bereits grindlich untersucht wurde,
wurde die Latenz von Displays bislang eher von Computermagazinen untersucht [3, 4, 5, 6]. Dartber
hinaus existieren kommerzielle Messgerate, mit denen die Latenz von Bildschirmen bestimmt werden
kann [7].

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Arbeit soll ein Werkzeug entwickelt werden, mit dessen Hilfe die Latenz verschiedener
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Displays einfach und zuverlassig gemessenen werden kann. Dabei handelt es sich am besten um ein
in sich geschlossenes Messgerat. Durch verbreitete Komponenten und einen einfachen Aufbau soll
einfache Replizierbarkeit gewahrleistet werden. Ein moglicher Ansatz ware die Verwendung eines
Raspberry Pi, der ein Bild auf einem angeschlossenen Bildschirm ausgibt und mit Hilfe einer
Photodiode erkennt, wann sich das Bild tatsachlich geandert hat (vgl. [6]).

Konkrete Aufgaben

e Aufbereiten des Themas (Literaturrecherche) (2 Wochen)

« Aufstellen eines Uberblicks Uber verschiedene Arten von Displays und Videoprotokollen (1
Woche)

e Konzeption und Bau eines Messgerats flur Displaylatenz (2 Wochen)

e Messen der Diplaylatenz verschiedener Gerate (1 Woche)

e Erstellen der schriftlichen Ausarbeitung (2 Wochen)

Erwartete Vorkenntnisse

¢ hardwarenahe Programmierung (z.B. in C)
e grundlegende Elektronik- und Linuxkenntnisse sind von Vorteil
e technisches Interesse und sorgfaltige Arbeitsweise werden vorausgesetzt
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