
03.05.2024 01:15 1/3 „Parkhaus-Navigation: Konzeption und Bewertung einer HMI-Anzeige“

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/

„Parkhaus-Navigation: Konzeption und
Bewertung einer HMI-Anzeige“

Thema:
„Parkhaus-Navigation: Konzeption und Bewertung einer HMI-Anzeige“

Art:
MA

BetreuerIn:
Dr. Ingo Totzke (AEV)

BearbeiterIn:
Benedikt Lux

ErstgutachterIn:
Christian Wolff

ZweitgutachterIn:
N.N.

Status:
abgeschlossen

angelegt:
2017-10-18

Antrittsvortrag:
2017-10-23

Abschlussvortrag:
2018-04-16

Textlizenz:
Unbekannt

Codelizenz:
Unbekannt

Hintergrund

Durch stetig wachsende Verkehrsaufkommen und eine dementsprechend geringe Verfügbarkeit von
Parkraum im innerstädtischen Bereich, wird es für Autofahrer immer schwerer geeignete Stellplätze
zu finden. Die Suche danach verbraucht unnötige Ressourcen und strapaziert die Geduld der Fahrer.
Eine bequeme und erfolgsversprechende Strategie ist die Wahl einer Parkbaute. Diese stellen
Autofahrer jedoch immer wieder vor größere Herausforderungen. Räumliche Enge und unersichtliche
Verkehrsführung rauben nötige Aufmerksamkeit für andere Autofahrer und Fußgänger. Ähnliche
architektonische Bauelemente oder teilweise komplett identisch aufgebaute Abschnitte auf
Parkplätzen, in Tiefgaragen oder Parkhäusern erschweren die Orientierung. Eine technische Assistenz
im Fahrzeug könnte dabei in vielen Bereichen eine Verbesserung bewirken. Ziel einer solchen
Assistenz wäre es in erster Linie die Orientierung innerhalb eines Parkhauses zu erleichtern und das
Auffinden von Ausgängen/Ausfahrten zu beschleunigen. Damit könnte der Fahrer seine Aufmerksamt
wieder vermehrt dem Verkehr widmen. Weitere Ziele sind z.B. die Parkplatzsuche effizienter und
ressourcenschonender zu gestalten, den Komfort des Nutzers durch passende
Personalisierungsfunktionen zu erhöhen und durch ansprechende ergonomische und hedonische
Gestaltung eine hohe User Experience zu erreichen.
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Zielsetzung der Arbeit

Die Zielsetzung dieser Arbeit ist es, ein Anzeigekonzept zu entwickeln, welches den Fahrer im Kontext
von Parkbauten bestmöglich unterstützt. Als Lösungsansatz soll ein touchbasiertes HMI-
Anzeigekonzept entwickelt werden, dass die räumliche Orientierung innerhalb einer Parkbaute
erleichtern kann und zuvor erhobene Nutzerbedürfnisse erfüllt. Dieses Konzept soll sich an gängigen
Formen der in-car Interaktion orientieren.

Die konkreten Forschungsfragen sind:

Welche nutzerseitigen Anforderungen gibt es an eine Parkhaus-Navigation zur Anzeige im
Fahrzeug?
Wie muss eine solche Anzeige konzipiert werden, um eine bestmögliche Unterstützung der
Orientierung und Wegfindung innerhalb eines Parkhauses geben zu können?
Wie erreicht man eine möglichst hohe User-Experience einer Parkhaus-Navigation im Hinblick
auf die besonderen Anforderungen des automotive Kontext?

Konkrete Aufgaben

Literatur- und Marktanalyse1.
Erhebung von nutzerseitigen Bedürfnisse im Rahmen einer Contextual Inquiry2.
Ableitung der Anforderungen an ein mögliches System3.
Konzepterstellung und Umsetzung im Rahmen eines interaktiven Prototyps4.
Nutzerstudie zur Evaluation und Bewertung der Konzepte5.
Auswertung der Studie und Anpassung der Konzepte6.

Erwartete Vorkenntnisse

Methodische Kenntnisse im Bereich Usability und User Experience Design und Engineering Kenntnisse
im Bereich Low- und High Fidelity Prototyping Beherrschung von 3D und 2D Grafikbearbeitung zur
Umsetzung der Visualisierungsansätze
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