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Hintergrund

Bei der Benutzung eines Smartphones halt man dieses auf unterschiedliche Arten. Wie genau, ist
dabei abhangig vom konkreten Anwendungsfall (Kim et al., 2006). Um eine hohe Benutzbarkeit und
Sicherheit beim Greifen zu gewahrleisten, fokussiert sich die Forschung meist auf softwareseitige
Losungen (Eardley et al., 2018; Hong & Lee, 2013). Doch auch hardwareseitige Lésungen sind
denkbar, wie etwa das optimale Platzieren von der Eingabeelemente (Le et al., 2018), oder das
Anbringen von Aufsatzen an der Rickseite des Gerats.

Die Untersuchung von Smartphone Aufsatzen reduziert sich meist auf die Genauigkeit von Eingaben
(Kawabata et al., 2016). Greifenstein et al (2020) untersuchten hingegen die subjektiv
wahrgenommene Nutzlichkeit verschiedener Aufsatze und kamen zu dem Ergebnis, dass signifikante
Unterschiede zwischen den Anwendungsfallen bestehen. Eine gezielte Untersuchung der
Benutzbarkeit, vor allem im Vergleich zu einem Smartphone ohne Aufsatz, konnte Aufschlisse Uber
den allgemeinen Mehrwert solcher Aufsatze liefern und deren Schwachen und Starken genauer
charakterisieren.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel ist es, einen Einblick in eventuelle Unterschiede in der Benutzbarkeit zwischen Smartphones mit
und ohne Aufsatzen zu erhalten. Hierfur wird eine Laborstudie durchgefthrt, welche wegen der
Corona-Pandemie von zu Hause aus stattfinden soll. In dieser Studie werden den Probanden, nach
einer kurzen Einweisung in den Aufsatz, eine Reihe von Aufgaben gestellt, welche sich an alltaglichen
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Tatigkeiten mit dem Smartphone orientieren. Diese Aufgaben werden von den Versuchspersonen
einmal mit und einmal ohne Aufsatz durchgeflhrt. Die Auswertung der Ergebnisse soll anhand der
gemessenen Leistung in den Aufgaben und anhand von Fragebdgen hinsichtlich der Benutzbarkeit,
etc. stattfinden.

Konkrete Aufgaben

Konzeption einer Laborstudie in Corona-Zeiten
Erarbeitung relevanter und messbarer Tasks
Durchfuhrung der Studie

Auswertung der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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