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Hintergrund

Computerspiele als Komplexe Interaktionssysteme konnen aufgrund der intrinsischen Motivation und
ihren Unterschieden zu herkémmlicher Software nicht ohne weiteres mit den bekannten Methoden
evaluiert werden. Da aber wie bei allen anderen Softwareprodukten die Qualitat durch iteratives
Testen verbessert werden kann, besteht ein Interesse an allgemein anwendbaren Testverfahren fir
digitale Spiele.

Zielsetzung der Arbeit

In dieser Masterarbeit sollen verschiedene Spiele getestet werden um die Verwendbarkeit von
physiologischen Messungen fur die Game-Evaluation zu diskutieren und in das bestehende Repertoire
der Methodik einzuordnen.

Hauptsachlich soll jedoch die Forschungsfragen ,Lasst sich ein Zusammenhang der Game Experience
und psychophysiologischer Reaktionen nachweisen und lasst sich aus den Messwerten der
Herzfrequenzvariabilitat (HRV) und der elektrodermalen Aktivitat (EDA) eine Vorhersage uber die
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Game Experience treffen” beantwortet werden.

Durch ausfuhrliche Dokumentation der Herangehensweise soll auBerdem ein genreunabhaniger
Leitfaden zu Evaluierung der Game Experience entstehen.

Konkrete Aufgaben

Konzeptionierung und Durchfihrung einer Nutzerstudie:

e Auswahl von geeigneten Testobjekten (Kriterien u.a. Genre, Schwierigkeitsgrad, Zielgruppe,
etc.), Testmethoden (GEQ, Interview, EKG, SCR)

e Erstellung geeigneter Spielszenarien zu besseren Standardisierung der Tests und umfangreicher
Untersuchung der entsprechenden Spielmechaniken und Menus

e Aufarbeitung der physiologischen Daten mit VisioAnalyser 2.0

¢ Qualitative und Quantitative Auswertung (Korrelation und Regressionsanalyse) und
Interpretation der Ergebnisse.

e Erstellung eines Leitfadens zur allgemeinen Evaluation von Computerspielen und der Game
Experience ihrer User um Ergebnisse weiterer Studien besser vergleichen zu kénnen.

Erwartete Vorkenntnisse

Empirie Auswertung physiologischer Daten (EKG,EDA) Erfahrung in Game und User Experience
Evaluation

Weiterfithrende Quellen
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Weitere Quellen nach Absprache mit dem Betreuer.
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