04.05.2024 03:45 1/2 Einbindung von 3D-Inhalten in einen Online Shop fir Kleidung

Einbindung von 3D-Inhalten in einen Online
Shop fur Kleidung

Thema:

Einbindung von 3D-Inhalten in einen Online Shop flr Kleidung
Art:

BA
Betreuerln:

Martin Brockelmann
Bearbeiterln:

Daniel Hecht
Erstgutachterin:

Christian Wolff
Zweitgutachterin:

N.N.
Status:

in Bearbeitung
Stichworte:

Online Shop, Kleidung, 3D, Modell
angelegt:

2016-07-07
Beginn:

2016-07-07
Textlizenz:

Unbekannt
Codelizenz:

Unbekannt

Hintergrund

Beim Online-Einkauf von Kleidung fallt es Nutzern haufig schwer, einzuschatzen, ob ein bestimmtes
Kleidungsstick gefallt und anhand von Bildern des Produkts kann man oft nicht erkennen, ob die
ausgewahlte Kleidung zu einem passt. Aus diesem Grund soll eine Webapplikation entwickelt werden,
die es Nutzern erlaubt einen an den jeweiligen Korpertyp angepassten Mannequin mit Kleidung
auszustatten und im 3D-Raum zu betrachten. Diese Funktion soll dabei nahtlos in einen Online-Shop
eingebunden sein.

Zielsetzung der Arbeit
Umsetzung einer Webapplikation
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Im Rahmen der Arbeit soll ein Prototyp dieser Anwendung entwickelt werden, der folgende Funktionen
bereitstellt: « Auswahl von verschiedenen Korpertypen « Ausstatten des Mannequins mit
verschiedenen Kleidungsstlcken ¢ Individuelle Anpassung von Kleidungssticken bezlglich Farbe oder
Muster  Betrachten des Mannequins in einem 3D-Fenster Bei den Kdrpertypen und Kleidungsstucken
soll dabei aus vorgefertigten Modellen gewahlt werden kdnnen.

Erwartete Vorkenntnisse

3D-Modellierung, Webentwicklung

Weiterfithrende Quellen
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