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Hintergrund

Multimedia Engineering an der Universitat Regensburg setzt auf die (Programmier-)Sprachen
JavaScript, HTML und CSS, die auBerhalb des Kurses nicht explizit im Curriculum der Medieninformatik
vorgesehen sind. Das interaktive eLearning-Tool soll die Liicke zwischen den vorgeschalteten Kursen
Einfiihrung in die OOP/Ubung zur Anwendungsprogrammierung und Multimedia Engineering schlieBen
und vor allem den Umstieg von Java/Android auf JavaScript erleichtern und die Besonderheiten dieser
Sprache herausstellen, damit das Hauptaugenmerk wahrend der Sitzungen auf die Kursziele und -
inhalte gelegt werden kann.

Zielsetzung der Arbeit

Entwurf und Implementierung des eLearning-Tools auf der Basis einer vorherigen
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Anforderungsanalyse unter aktuellen und zukunftigen Studierenden des MME-Kurses. Ziel ist die
Entwicklung eines lauffahigen Prototypen, der im praktischen Einsatz im Rahmen des MME-Kurses
evaluiert werden kann.

Konkrete Aufgaben

* Feststellung der Ausgangslage (Programmierkenntnisse) der Studierenden bei Beginn des MME-
Kurses * Definition der zentralen Anforderungen an ein interaktives eLearning-Tool, das die
Grundlagen von JavaScript, HTML und CSS vermitteln kann * Entwurf und Implementierung des
webbasierten eLearning-Tools

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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