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Hintergrund

In der Baubranche ist die Digitalisierung wenig fortgeschritten. Dies betrifft auch den Prozess der
Bemusterung. Bei der Bauplanung eines Hauses mussen verbaute Produkte wie Wasserhahne oder
BodenflieBen noch einmal persdnlich von dem Bauherrn Gberprift werden. Dies geschieht bisher noch
traditionell mit Papier und Stift. Hier entsteht die Chance, durch eine Smartphone-App den Prozess
digital zu unterstltzen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel ist, den Prozess der Musterung einfacher und Ubersichtlicher zu gestalten, sowie die
Fehleranfalligkeit zu minimieren. Dadurch soll der Vorgang fur den Kunden und den Zulieferer
einfacher und angenehmer gestaltet werden. Wesentlicher Bestandteil des Projekts soll dabei die
Maglichkeit sein, Produkte per QR-Code zu identifizieren und dadurch Datenbankveranderungen zu
triggern.
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Konkrete Aufgaben

Usecases aufstellen

Geeignete Datenbankstruktur erstellen
Programmierung der Applikation

Studie zum Nutzen der Applikation durchfihren

Erwartete Vorkenntnisse

Erfahrung mit Androidentwicklung

Weiterfiihrende Quellen

http://www.mrmrshomes.de/
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