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Hintergrund

In der Baubranche ist die Digitalisierung wenig fortgeschritten. In einer Studie, in der Baufirmen aus
Deutschland, Osterreich und der Schweiz befragt wurden, gaben nur 6% der Befragten an,
durchgangig digitale Planungswerkzeuge zu verwenden. Gleichzeigt gaben 100% an, das Potential der
Digitalisierung nicht vollkommen ausgeschopft zu haben. Das Bedurfnis nach digitalen Werkzeugen
ist daher groB. Dies betrifft auch den Prozess der Bemusterung. Bemusterung beschreibt den Prozess
bei der Bauplanung eines Hauses, in der sich der Bauherr bezlglich der gestaltungsflexiblen
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Baubestandteile entscheidet. Dies bezeichnet alle verbaute Produkte wie Wasserhahne, Bodenfliesen
oder Dachziegel. Dies geschieht bisher noch traditionell mit Papier und Stift. Hier entsteht die Chance,
durch eine Smartphone-Applikation den Prozess digital zu unterstutzen.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist es ein effizientes Konzept zur Interaktion mit verschieden Produkten zu entwickeln
und zu evaluieren. Interaktion mit Produkten bezeichnet hierbei das Abrufen von Informationen Uber
das spezifische Produkt. Innerhalb dieser Arbeit sollen verschieden Interaktionskonzepte vorgestellt
und verglichen werden. Nach der Auswahl ein geeigneten Konzepts soll dieses Implementiert werden.
Danach soll durch Evaluation gezeigt werde, inwiefern das Konzept den herkdémmlichen Arten der
Interaktion Uberlegen ist. Auch ist es Ziel, einzuschatzen wie sehr die Implementierung fur die
tatsachliche Anwendung in der Bemusterung der Architektur geeignet ist.

Konkrete Aufgaben

e Recherche der Interaktionskonzepte

e Vergleich der Konzepte

Theoretische Konzeption der Applikation

Implementierung des Interaktionskonzepts

Implementierung eines klassischen Konzeptes der Interaktion zum Vergleich
Evaluation und anschliefender Vergleich der beiden Systeme

Erwartete Vorkenntnisse

Erfahrung mit Androidentwicklung
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