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Hintergrund

Es werden regelmaRig Interventionen mit zeitgendssischer Kunst in der Altstadt Regensburg
organisiert. In der Regel sind diese temporar, bleiben also nur drei Monate an Ort- und Stelle. Um die
Verganglichkeit zu Uberkommen, gibt es den Wunsch die Interventionen durch die Entwicklung einer
AR-App zeitlich unbegrenzt im virtuellen Raum an ihren original Orten auferstehen zu lassen. Fur
erste Kunstwerke (z. B. Michael-Buschheuer-Bricke) sind bereits 3D-Modelle digital verflgbar, diese
wurden auch zur Anfertigung der Buchstaben genutzt.

Zielsetzung der Arbeit

Es soll eine mobile App implementiert werden, die mit ortsbezogene Einblendungen von 3D-Objekten
die dort zuvor platzierten Kunstwerke visualisiert.

Konkrete Aufgaben

e Datenbank bzw. VerknUpfung mit einer Datenbank flur Meta-Daten zum Kunstwerk, v. A.
Geodaten auch zur Darstellung auf einer 2D-Karte.

e AR-Funktion: Kunstwerke kdnnen mit Hilfe des Smartphones am originalen Ort positioniert
werden. Fragestellung flr Ml bzw.

e Moglichkeit die 3D-Modelle in der App zu betrachten, unabhangig vom Ort.
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e Erweiterungsmaoglichkeiten: Kuratierte Routen mit mehreren Stationen *

Erwartete Vorkenntnisse

Erfahrung mit 3D und Unity

Weiterfithrende Quellen

https://www.donumenta.de/
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