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Hintergrund

tbd

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist die Entwicklung einer Gesichtserkennungs-Applikation mit verschiedenen Software-
Komponenten: REST-API, Webapplikation & Android-App (AR). Fur die Gesichtserkennung und
Identifikation wird OpenCV verwendet und mit verschiedenen Preprocessing Methoden optimiert.

Konkrete Aufgaben

1.Literatur-Recherche

« Recherche zu OpenCV (Ubersicht Gber vorhandene Algorithmen)
e Anwendungsszenarien flr den Einsatz der Applikation

2.Verfahrensentwicklung

e Konzeptionierung der Softwarearchitektur
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» Design der User Interfaces (Webapplikation & AR-Applikation)
¢ Implementierung eines Systems mit moglichst unabhangigen, erweiterbaren Komponenten

3.Evaluation & Optimierung

e Testszenarien definieren (fur Evaluation) (,Wann ist ein Algorithmus gut?”)
* Geeignete Preprocessing Methoden evaluieren (mit unterschiedlichen Datensatzen)
» Bestehende OpenCV Algorithmen optimieren (Preprocessing, N-Klassen vs. 2-Klassen Problem)

Backend |Spring)

« O Mgmrirm s g = v R

* W Lian ol e g el e

B T ] Grchhmashes
=T - (et Fermon r Coskence + Gmeng me gaamrna
il Geuchhensird a e tawe Crmensmy

Cptical-zee-through HMO |Epean) Wabapplikation | Teymelest]

= Hawn B vor Fasy arme Fochinden
+ ACEEE oo st Peam ERLESTELCE LR )
1 s g g rios v g

Erwartete Vorkenntnisse

tbd

Weiterfithrende Quellen

tbd
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