
06.05.2024 02:15 1/3 Konzeption und Umsetzung eines HMIs für Elektro-LKWs im Stadtbetrieb

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/

Konzeption und Umsetzung eines HMIs für
Elektro-LKWs im Stadtbetrieb

Thema:
Entwicklung eines HMI-Konzepts für Elektro-LKWs im Stadtbetrieb durch die Konzeption und
Umsetzung eines Prototyps

Art:
MA

Betreuer:
Christiane Wölfel (MAN Truck & Bus)

Student:
Jana Helgath

Professor:
Christian Wolff

Status:
abgeschlossen

Stichworte:
HMI, Automotive UI, Usability Engineering, E-Mobilität, Automobil-Ergonomie

angelegt:
2017-02-08

Beginn:
2017-04-03

Antrittsvortrag:
2017-05-29

Abschlussvortrag:
2017-09-25

Hintergrund

Hintergrund der Arbeit ist die Entwicklung eines Elektro-LKW für den Stadtbetrieb durch MAN Truck &
Bus. Da die Umweltbelastung vor Allem durch CO²-Ausstoß ein immer größeres Problem darstellt ist
die E-Mobilität ein stetig an Bedeutung gewinnendes Thema in der Kraftfahrzeugbranche. Da LKW und
Busse etwa die Hälfte der CO²-Emission des motorisierten Individualverkehrs beitragen, ist auch in
diesem Bereich die Entwicklung hin zu energieeffizienteren und umweltfreundlicheren Antrieben ein
wichtiger Faktor, um die Gesamtbilanz zu verbessern. MAN arbeitet derzeit an einem E-Truck, der
bereits Ende 2017 in einem Pilotprojekt auf den Straßen sein soll.

Zielsetzung der Arbeit

Als Ziel für diese Abschlussarbeit soll ein Konzept für das Kombiinstrument eines Elektro-LKW für den
Verteilerverkehr entwickelt werden. Dafür werden zunächst die Anforderungen erhoben, die im
speziellen wichtig für die Darstellung und Vermittlung der e-spezifischen Inhalte sind. Darauf
aufbauend soll in einem iterativen Prozess ein Konzept entwickelt und evaluiert werden, welches
anschließend prototypisch umgesetzt werden soll, um es in einem Simulatorversuch zu untersuchen
und auszuwerten.
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Konkrete Aufgaben

Identifikation vergleichbarer Systeme und Projekte
Anforderungserhebung mithilfe von Experteninterviews
Funktionale und ästhetische Konzeption des HMI
Iterative Evaluation des Systems
Implementierung und Fertigstellung des Prototyps

Erwartete Vorkenntnisse

Grundlagen Fahrzeugtechnik, Automobil-Ergonomie
Anwendungsprogrammierung
Nutzerorientiertes Design
Erfahrung im Umgang mit Usability-Testmethoden
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