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Hintergrund

Langtitel alt: Entwicklung und Ausarbeitung eines Entwicklungsprozesses und POC einer Augmented
Reality App im kommerziellen Kontext fur mobile Plattformen anhand des Beispiels ,Virtuelle
Schmuckanprobe*

Augmented Reality und Mixed Reality ist eine fortschreitende Technologie, die immer weiter eine
Anwendung und starken Fortschritt auf mobilen Plattformen zeigt. Als Android Entwickler in einer
Firma in Regensburg ist ein starker Trend zu sehen, bei dem immer mehr Kunden ihre nativen Apps
mit AR Features ausstatten wollen.

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DMA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=professor_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Dabgeschlossen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DAR

Zielsetzung der Arbeit

Ziel der Arbeit ist es, einen POC flr den Anwendungsfall virtuelle Schmuckanprobe auf mobilen
Plattformen zu entwickeln. Der komplette Entwicklungsprozess fur eine AR-Anwendung soll fur die
Bearbeitung in der Firma anhand des POC modelliert und implementiert werden. Es gibt mittlerweile
viele verschiedene AR-Technologien und SDKs. Diese sollen im Laufe der Arbeit recherchiert und
evaluiert werden - mit Fokus auf den Anwendungsfall. Abschlieend soll in einer Studie verglichen
werden, wie sich die Userexperience bei der virtuellen Anprobe von Schmuck im Vergleich zur echten
Anprobe verhalt.

Konkrete Aufgaben

Recherche und Evaluierung verfiugbarer AR-SDKs und Technologien bezogen auf den
Anwendungsfall Entwicklung einer Methode bereits vorhandene native Android Apps mit AR-
Komponenten auszustatten Modellierung und Implementierung eines Entwicklungsprozesses
fur die Implementierung von AR-Apps in einem Team als Kundenprojekt (GIT, Cl, Quality
Assurance, Code Quality) Implementierung eines POC fur virtuelle die Anprobe von Schmuck
(Ringe, Ohrringe, Armbander, Armbanduhren) in AR Durchfihrung einer Nutzerstudie zum
Vergleich der Userexperience echte Anprobe von Schmuck vs. virtuelle Anprobe von
Schmuck Erstellen der Schriftlichen Ausarbeitung

Erwartete Vorkenntnisse

tbd

Weiterfiihrende Quellen

tbd
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