Entwicklung und Evaluation einer Augmented Reality Anwendung zur Unterstiitzung von Montagearbeiten an

06.05.2024 06:53 1/2 Maschinen im Bereich Sondermaschinenbau.

Entwicklung und Evaluation einer
Augmented Reality Anwendung zur
Unterstutzung von Montagearbeiten an
Maschinen im Bereich Sondermaschinenbau.

Thema:
Entwicklung und Evaluation einer Augmented Reality Anwendung zur Unterstitzung von
Montagearbeiten an Maschinen im Bereich Sondermaschinenbau.
Art:
MA
Betreuerln:
Viktor Kister (Krones AG) / Prof. Dr. Christian Wolff
Bearbeiterlin:
Igor Somik
Erstgutachterin:
Christian Wolff
Zweitgutachterin:
N.N.
Status:
in Bearbeitung
Stichworte:
AR
angelegt:
2019-05-23
Beginn:
2019-06-01
Antrittsvortrag:
2019-05-27
Abschlussvortrag:
2019-11-11
Textlizenz:
Unbekannt
Codelizenz:
Unbekannt

Hintergrund

Augmented Reality (AR) wird aufgrund der Vielzahl an Einsatzmadglichkeiten immer mehr zu einem
wesentlichen Bestandteil der Industrie. Ein enormes Potenzial liegt hierbei bei der Unterstutzung von
komplexen Wartung- und Montagearbeiten, welche meist nur durch hoch qualifiziertes Personal
durchgefuhrt werden konnen. Dabei kann die Anreicherung der Realitat mit virtuellen Hilfshinweisen
dem Nutzer eine zusatzliche Hilfestellung bieten, um schneller und effizienter die geforderten
Aufgaben zu erflllen.
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Zielsetzung der Arbeit

Die Zielsetzung der Arbeit ist die Entwicklung und Evaluation eines AR-unterschitzten Montage-
und/oder Wartungsprozesses in einem Unternehmen. Dabei soll die Ubertragung von schriftlichem
Wissen in einen Augmented Reality Kontext in Form einer Anwendung stattfinden. Anschlieend soll
untersucht werden, ob der mit AR angereicherte Montage-/Wartungsprozess qualitativ und quantitativ
besser ist als das aktuelle Vorgehen im Betrieb.

Konkrete Aufgaben

e Aufarbeitung der relevanten Literatur

e Marktanalyse: Welche Autoren-Tools, fur die Entwicklung von Augmented Reality Anwendungen,
gibt es?

e Auswahl eines geeigneten Autoren-Tools unten bestimmten Rahmenbedingungen

e Entwicklung einer Augmented Reality Anwendung fur einen realen Anwendungsfall

e Quantitative und qualitative Evaluation der Anwendung

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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