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Hintergrund

Die Digitalisierung verbreitet sich immer weiter, mittlerweile ist sie auch in der Küche unter dem
Begriff „smart kitchen“ angekommen. Auch die Corona-Pandemie führte zuletzt dazu, dass immer
mehr Menschen zuhause kochen. Dabei versuchen Menschen mit unterschiedlichsten Erfahrungleveln
nach unterschiedlich gut beschriebenen Rezepten zu kochen. Dadurch ergeben sich oft bei den
Rezepten Problem- oder Fragestellungen, welche durch einen digitalen Küchenguide gelöst werden
müssen, um die Erfolgschancen zu erhöhen. Als grundlegende Technik wird mittels Behaviour Trees,
welche aus dem Bereich Robotik und Gaming bekannt sind, versucht die Assistenz und somit auch die
Erfolgschancen beim Kochen zu erhöhen. Der Behaviour Tree soll somit dem digitalen Küchenguide
helfen Nutzer durch einzelne Kochschritte zu führen und auf verschiedene Vorkommnisse reagieren
können.

Zielsetzung der Arbeit

Als Resultat der Arbeit sollen verschiedene Behaviour Trees für einzelne Kochschritte erstellt werden.
Zudem solle Ein UI-Tool entstehen, welches ermöglichen soll, sich von Hand durch die einzelnen
Bäume zu klicken oder automatisiert mittels voreingestellte Nutzertypen durch die Bäume zu
navigieren. Zudem soll der konkrete Nutzen der Behaviour Trees in einem Gesamtsystem beschrieben
werden.
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Konkrete Aufgaben

Anhand eines annotierten Korpus sollen zunächst die wichtigsten Kochaktivitäten beim Kochen
ermittelt werden. Dies dient als Basis der für die Erstellung der Behaviour Trees. Mit Hilfe eines UI-
Tools soll es möglich sein sich durch einzelne Bäume zu navigieren und somit unterschiedliche
Verläufe der Kochhandlung zu kreieren. Der Verlauf des Bahaviour Trees soll dabei geloggt werden.
Die Validierung des Systems soll anschließend anhand unterschiedlicher Nutzertypen getestet
werden. Die Behaviour Trees sollen so konstruiert sein, dass sie später von einem anderen System
aufgerufen und verwendet werden können.

Erwartete Vorkenntnisse

Python, Qt, py_trees, JSON
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