
27.04.2024 12:27 1/11 Entwürfe

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/

Entwürfe

Achtung! Diese Themen sind Entwürfe in verschiedenen
Reifephasen. Wenn ein Thema hier genannt ist, bedeutet
dies nicht, dass es zur Bearbeitung geeignet ist (eher das
Gegenteil).

Filtern nach Stichwort

3D
AR
AVL
Analyse
Annotation
App
Automotive
Cave
Continental
Digital Humanities
Erkennung
Experiment
Eye-Tracking
Gebäude
Kinect
Motion Capturing
NLP
Play2Change
Psychologie
Second Screen
Sentiment Analyse
Stadt Regensburg
Tablet
Unity
Usability
VR
Virtuelle Umgebung
digital methods
mobile
visuelle analyse

Legende: BA: Bachelorarbeit - MA: Masterarbeit

Thema Art BearbeiterIn BetreuerIn Stichworte

Sustainable Commuting BA,
MA Sustainable HCI
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WIP - Neurofeedback Games BA Samuel Huber David
Halbhuber

Flow, EEG,
Neurofeedback, Games

Utilizing Reinforcement Learning
for Aspect-based Sentiment
Analysis

BA,
MA Jakob Fehle

Sentiment Analyse, NLP,
Reinforcement Learning
from Human Feedback
(RLHF)

Exploration von Techniken zur
Domain-Anpassung für die Aspekt-
basierte Sentiment-Analyse im
Deutschen

BA,
MA Jakob Fehle

Evaluation verschiedener
Methoden zur
Datenaugmentierung für die
Aspekt-basierte Sentiment Analyse
im Deutschen

BA,
MA Jakob Fehle Sentiment Analyse, NLP,

Data Augmentation

Die Annotation komplexer
Trainingsdaten in Low-Resource
Sprachen am Beispiel der Aspekt-
basierten Sentiment Analyse

BA,
MA Jakob Fehle Sentiment Analyse,

Annotation, NLP

Handling unbalancierter Klassen in
der Aspekt-basierten Sentiment
Analyse: Exploration
verschiedener Methoden anhand
eines Datensatzes
deutschsprachiger
Hotelbewertungen

BA,
MA Jakob Fehle Sentiment Analyse,

Annotation, NLP

Bürgerinformation im Blickpunkt:
Nutzerorientierte Gestaltung einer
Informationswebsite für das
Stadtbahnprojekt in Regensburg

BA,
MA

Michael
Achmann

Entwicklung einer gamifizierten
Stadterkundungsapp für
Regensburg (Arbeitstitel)

BA Titus Tissot Michael
Achmann

Lösung des Springerproblems auf
Basis Evolutionärer Algorithmen BA Georg Dechant Christian Wolff

Politische Kommunikation der
Jugendorganisationen und junger
Partisanen im bayerischen
Landtagswahlkampf 2023 auf
Instagram

BA,
MA

Michael
Achmann

politische kommunikation,
digital methods, social
media analysis, instagram,
stories,
politikwissenschaft,
visuelle analyse

Politische Kommunikation der
Parteien und
Spitzenkandidierenden im
bayerischen Landtagswahlkampf
2023 auf Instagram

BA,
MA

Michael
Achmann

politische kommunikation,
digital methods, social
media analysis, instagram,
stories,
politikwissenschaft,
visuelle analyse

Enhancing Smartwatch Interaction
through Multi-Touch Gestures

BA,
MA

David
Halbhuber

(WIP) Using Touch on everyday
objects BA Lennart-Vincent

Bart
David
Halbhuber
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Exploration von Methoden zur
Extraktion von impliziten und
expliziten Aspekten bei der
Sentiment Analyse

BA,
MA Jakob Fehle

Aspekt-basierte Sentiment
Analyse, Implizite &
Explizite Aspekte, NLP

Die Qualität von Annotationen und
Datensätzen und deren
Auswirkung auf die Performance
maschineller Lernmethoden

MA Jakob Fehle Data Science, Datensätze,
Annotation

The effects of latency on video
game players decision making
behavior

BA,
MA

David
Halbhuber

Abbildung von Behördengänge in
VR

BA,
MA,
PPM,
FPM

Michael
Achmann

VR, Formular, Stadt
Regensburg, Interaktion

Entwicklung einer AR-Anwendung
zur gebäudebezogenen
Informationsübermittlung

BA,
MA,
PPM,
FPM

Michael
Achmann

AR, Stadt Regensburg,
Gebäude, Erkennung,
Mobile

Untersuchung von
positionsbezogenen
Erkennungsverfahren für AR-
Anwendungen

BA,
MA,
PPM,
FPM

Michael
Achmann

AR, Stadt Regensburg,
mobile, Erkennung

Vergleich von Erfahrungen mit
einer gebäudebezogenen
Augmented-Reality-Anwendung
auf verschiedenen Geräten

BA,
MA,
PPM,
FPM

Michael
Achmann

AR, Stadt Regensburg,
Gebäude, Erkennung,
Brille, Handy, mobile

Vehicle interaction inside VR. MA David
Halbhuber

VR, Interaction Design,
Usability, Hardware, AR,
Automotive, Continental

Real-time testing of an automotive
service/app in an VR environment. MA David

Halbhuber
VR, Testing, IDE, AR,
Automotive, Continental

Integration of IDE(s) in a virtual
reality environment to develop
services for a vehicles.

MA David
Halbhuber

VR, AR, Automotive, IDE,
Continental

The Placebo Effect of Artificial
Intelligence in Games

BA,
MA

David
Halbhuber

Gaming beyond the system's
latency

BA,
MA

David
Halbhuber

Weiterentwicklung
Interaktionskonzepte für das
Heimatmobil Oberpfalz

BA,
MA

Michael
Achmann

The effects of auditory latency in
horror games BA David

Halbhuber

TherAppy BA,
MA

Martin
Brockelmann

Psychologie, App,
Kommunikation,
Datenverwaltung,
Göttingen

Abschlussarbeit im Bereich Digital
Humanities (Michael Achmann)

BA,
MA

Michael
Achmann

digital humanities, social
media studies, cultural
analytics, content-
analysis, digital methods,
visual methodologies
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Sentiment Analysis auf
literarischen Texten

BA,
MA

Thomas
Schmidt

Sentiment Analysis,
Emotion Analysis,
Computational Linguistics,
Text Mining,
Literaturwissenschaft,
Literary Studies, Machine
Learning, Korpuslinguistik,
Corpus Linguistics, Digital
Humanities

Autonomes Fahren als Erlebnis in
VR

BA,
MA

Martin
Brockelmann

VR, Autonomes Fahren,
AVL, Simulation

Eye-Traking-Analyse von Kinder-
Angst BA Martin

Brockelmann Psychologie, Eye-Tracking

Mobiles Datenerhebungssystem
zur Erfassung psychischer
Störungen bei arabisch
Sprechenden Flüchtlingen

BA,
MA,
PPM,
FPM

Martin
Brockelmann

Play2change, Psychologie,
App

Nutzen der virtuellen Realität im
Zusammenhang mit
konfrontationstherapeutischen
Verfahren

BA,
MA,
PPM,
FPM

Martin
Brockelmann

Play2Change, Psychologie,
VR

Konfrontation von schizophrenen
Patienten mit ihren
Halluzinationen in einer virtuellen
Umgebung

BA,
MA,
PPM,
FPM,
andere

Martin
Brockelmann

Play2Change, Psychologie,
VR

Industrie 4.0 und Digitalisierung
für die heterogene Masse eines
mittelständischen Unternehmens –
Wie können Mitarbeitern die
komplexen technologischen und
strategischen Inhalte von Industrie
4.0 und Digitalisierung mittels E-
Learning vermittelt werden?

BA Yannick
Hildebrandt

Martin
Brockelmann Industrie 4.0, E-Learning

Ablenkungspotential
Touchbasierter Interfaces BA Katharina

Lichtner Victoria Böhm Usability, Automotive
Interfaces

PixelTags – Konzeption,
Entwicklung und Evaluation eines
Bildpunkt-basierten Social Tagging
Tools für digitale Bilder

MA Hanns Meißner Daniel Isemann

Integration eines Fahrsimulator in
das CAVE-System

BA,
MA

Martin
Brockelmann

Cave, Psychologie,
Play2Change

Entwicklung und Evaluation eines
virtuellen Sprungturms für die
CAVE

BA Martin
Brockelmann

Psychologie, VR, Cave,
Play2Change

Integration eines Eyetracking-
Systems in die VR-CAVE

BA,
MA

Martin
Brockelmann

VR, Cave, Psychologie,
Play2Change

Entwicklung eines Konzepts zur
Einführung von smart contracts
mittels Blockchain-Technologie in
der Kulturbranche

MA Thomas
Wilhelm

smart contracs, legal tech,
blockchain

Entwicklung eines interaktiven,
story-generierenden Echtzeit
Strategiespiels

BA Markus Führer Martin
Brockelmann

Storytelling,
Storygeneration, Games
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