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Entwirfe

Entwurfe

Achtung! Diese Themen sind Entwdirfe in verschiedenen
/|\ Reifephasen. Wenn ein Thema hier genannt ist, bedeutet
£ dies nicht, dass es zur Bearbeitung geeignet ist (eher das

Gegenteil).

Filtern nach Stichwort

e 3D

e AR

e AVL

e Analyse

e Annotation

* App

e Automotive

e Cave

Continental

¢ Digital Humanities
e Erkennung

e Experiment

e Eye-Tracking

e Gebaude

e Kinect

e Motion Capturing
e NLP

e Play2Change

e Psychologie

e Second Screen

e Sentiment Analyse
e Stadt Regensburg
e Tablet

e Unity

e Usability

e VR

e Virtuelle Umgebung
e digital methods

e mobile

e visuelle analyse
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