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Hintergrund

Piloten moderner, hochagiler Flugzeuge sind einer stetig wachsenden Anzahl von Informationen und
Funktionen ausgesetzt. Aufgrund der kontinuierlichen Steigerung der Leistungsfähigkeit der
Flugzeuge, beispielsweise durch Sensorsysteme, wird eine enorme Datenmenge generiert, welche
dem Piloten unter Berücksichtigung von Effizienz und Ergonomie dargestellt werden müssen (Kellerer,
Möller, Kostka, Neujahr, & Sandl, 2011). Somit entsteht der Bedarf nach einem Cockpit mit neuen
Darstellungs- und Interaktionskonzepten (Lorenzo-Del-Catillo & Couture, 2016). Hierbei ist ein Trend
in Richtung großflächiger Displays zu sehen, welche die Verwendung von kleinen, einzelnen Displays
zur Informationsdarstellung ablösen soll (Möller, Kostka, Neujahr, & Kellerer, 2012). Neben der
Verwendung großflächiger Displays, die eine direkte Interaktion mit virtuellen Objekten durch
berührungssensitive Oberflächen ermöglichen, werden neue Konzepte zur Darstellung von
Information benötigt. Eine mögliche, aufgabenbezogenen Darstellung der nötigen alphanumerischen,
räumlichen oder abstrakten Informationen erfolgt über Formate. Hierbei erfolgt die Wiedergabe
entweder in integrierter Weise innerhalb eines Formats oder über verschiedene Formate verteilt.

Zielsetzung der Arbeit

Ziel dieser Arbeit ist die prototypische Umsetzung verschiedener Interaktionskonzepte für die
Interaktion mit Formaten auf berührungssensitiven Großflächendisplays. Diese Entwicklung der
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Interaktionskonzepte beruht auf Basis des bestehenden Prototyps des Projektes. Ferner wird eine
Versuchsumgebung zur Bewertung der erarbeiteten Konzepte erstellt, sodass die
Interaktionskonzepte mittels einer Nutzerstudie evaluiert werden können.

Konkrete Aufgaben

Aufbereitung von Literatur und bestehenden Konzepten
Prototypische Implementierung verschiedener Interaktionskonzepte
Design einer Nutzerstudie
Durchführung einer Nutzerstudie
Statische Auswertung und Vergleich der Interaktionskonzepte
Schriftliche Ausarbeitung

Erwartete Vorkenntnisse

Prototypenerstellung mit Axure
Durchführung und Analyse von Nutzerstudien
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