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Hintergrund

Ausgangspunkt sind die verschiedenen Lernmodelle und Strategien, sich etwas einzupragen, wie zum
Beispiel das formale Lernen - die typische Lehrer-Schiler-Beziehung - oder das informelle Lernen,
welches aullerhalb des Bildungswesens im Alltag stattfindet. Heutzutage gibt es zudem immer mehr
E-Learning Plattformen, mit Hilfe derer man sich durch multimediale Anwendungen den Lernstoff
dynamisch aneignen kann. In diesem Kontext stellt sich nun die Frage, inwieweit nicht nur
multimediale Anwendungen, sondern auch Spielelemente dem Nutzer beim Lernen helfen kénnen.
Letzteres ist unter dem Begriff Game-based Learning bekannt und benutzt Spielelemente als
Motivationsquelle, um so bessere Lerneffekte zu erzielen.

Zielsetzung der Arbeit

Im Zuge dieser Arbeit soll Game-based Learning mit traditionellen Lernstrategien, wie zum Beispiel
dem Lernen aus Blchern, verglichen werden. Die Frage, ob digitale Spiele den Lernstoff effektiver
vermitteln konnen als herkdmmliche Mittel, soll anhand eines selbst entwickelten Lernspiels und
dessen Evaluation beantwortet werden. In der Evaluation sollen die Testpersonen in zwei Gruppen
aufgeteilt werden: Die erste Gruppe lernt mithilfe des Lernspiels, die zweite lernt aus einem Buch
(oder Ahnlichem). Danach soll der Lerneffekt mit Hilfe eines Tests Gberprift und gemessen werden.
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Konkrete Aufgaben

Vorarbeit:

e Theorie des Spiels (Ab wann ist ein Spiel ein Spiel?)
e Lerntheorie (Wie lernt der Mensch?)
e Ausarbeiten einer Spielidee

Konkrete Aufgaben, die das Lernspiel betreffen: * Anpassung an eine bestimmte Zielgruppe *
Identifikation des Lernbedarfs (z.B. einer bestimmten Vorlesung der UR) * Erstellen von Spielregeln
und Spielfunktionen angepasst an den Lernbedarf * Schaffen einer motivierenden Lernumgebung

Um Motivation zu schaffen, erweisen sich folgende Strategien: * Ausnutzen der natlrlichen Neugierde
* Grafische Darstellung von Situationen * Schaffen eines Flow-Erlebnisses * Wechsel zwischen
Herausforderung und Belohnung * Vergleich und Wettbewerb

Studiendesign * Auswahl Aufgaben * Messmethode * ...

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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