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Hintergrund

Es gibt zahlreiche Heuristiken fur die unterschiedlichsten Bereiche. Jedoch sind die meisten sehr
allgemein gehalten. Mit Hilfe einer heuristischen Checkliste konnen konkrete Usability-Probleme
identifiziert und untersucht werden.

Zielsetzung der Arbeit

Erstellung und Validierung einer heuristischen Checkliste flr Second-Screen-Anwendungen.
Evaluation der Audi Media TV - Second-Screen-Anwendung mit Hilfe dieser Checkliste.
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e Recherche

e Erstellen einer Checkliste von Heuristiken fir Second Screen Anwendungen
e Durchfihrung von Experten- und Nutzertests

e Auswertung der Ergebnisse

Erwartete Vorkenntnisse

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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