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Hintergrund

Um die Qualitat von Team- und Projektarbeiten in der Softwaretechnik-Ausbildung adaquat bewerten
zu kénnen reicht es oft nicht, ausschlieBlich das eingereichte Artefakt (z.B. Projektquellcode) zu
begutachten. Neben der Qualitat des finalen Artefakts spielen zum Beispiel auch durchgangige
Prozessqualitat, Koordination und Zeitmanagement eine wichtige Rolle (Kay et al., 2010). Zudem ist
es notwendig Einzelleistungen zu identifizieren und deren Qualitdt hinreichend exakt einschatzen zu
kénnen (Jones, 2010).

Die mittlerweile weitverbreitete Verwendung von Systemen zur Versionskontrolle in studentischen
Projekten kann dabei helfen, dieser Problematik beizukommen. Sie gewahrt Lehrpersonen
kontinuierlichen und unmittelbaren Einblick in Planungs- und Entwicklungsprozesse. Auch ermdglicht
sie im Zweifel eine eindeutige Zuordnung von Contributions im Quellcode und eine frihzeitige
Identifikation von Problemen wahrend der Bearbeitung. Eine Einsicht der Rohdaten aus
Versionskontrolle und PM-Tools kann hierfiir bereits einen Uberblick tiber die laufende Arbeit an einem
Projekt bieten (Jones, 2010), ist jedoch auch aufwendig und bietet nur wenig detaillierte Einblicke.
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Aus diesem Grund befassen sich zahlreiche Autoren mit der Frage wie sich die Artefakte studentischer
Code Repositories zur Verbesserung der Lehre automatisiert auswerten und interpretieren lassen

(u.A. Liu & Stroulia, 2003; Liu et al., 2004; Mittal & Sureka, 2014; Sprint & Conci, 2019). Die
Schwerpunkte dieser Arbeiten sind breit gestreut und umfassen beispielsweise die Evaluation von
Teamwork (u.A. Liu & Stroulia, 2003; Kay et al., 2010; Rastogi et al., 2013), individuellen
Arbeitsgewohnheiten (u.A.Eyolfson et al., 2011; Kazerouni et al., 2017) oder typischen Fehlern beim
Programmieren (u.A. Wittman et al., 2011). Die Autoren beschranken sich dabei allerdings nur auf
einen speziellen Nutzungskontext, beispielsweise dem Einsatz in Kursen fur Programmieranfanger
(Kay et al., 2010) oder in Studienabschlussprojekten (Poncin et al., 2011).

Zielsetzung der Arbeit

Diese Masterarbeit beschaftigt sich daher mit der Frage wie ein generisches Analysetool fur
studentische Software-Repositories gestaltet werden muss, dass es sich zum Einsatz in
unterschiedlichen Feldern des Softwaretechnik-Curriculums einsetzen lasst. Analysestrategien und
-Algorithmen werden hierbei aus verwandten Arbeiten und einer Marktanalyse im Bereich VCS-
Analysis Tools entnommen und mit Dozierenden im Feld der Softwaretechnik-Ausbildung auf deren
Eignung evaluiert. Als zweiter Teil der Arbeit wird Konzept und Architektur des Analysetools
erarbeitet. Besonderer Fokus liegt hierbei auf der modularen Erweiterbarkeit von Datenakquise, -
auswertung und -visualisierung innerhalb des Systems. AbschlieBend wird die Eignung des Tools mit
Dozierenden des Softwaretechnik-Curriculums evaluiert.

Konkrete Aufgaben

e Extraktion von Analysemethoden aus Related Work und bestehenden Tools

e |dentifikation geeigneter Analysemethoden mit Lehrpersonal aus der Softwaretechnik-
Ausbildung (Uni Regensburg, OTH Regensburg)

Konzeption und Design des Anwendungsframework

Implementierung des Frameworks

Implementierung eines adaquaten Subsets an Analysemethoden

Evaluation des Frameworks mit Lehrpersonal aus der Softwaretechnik-Ausbildung

Erwartete Vorkenntnisse

tha
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