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Beschreibung

Der theoretische Teil der Arbeit beschaftigt sich mit der Frage, inwieweit Gamification sinnvoll im
Softwareentwicklungskontext eingesetzt werden kann (siehe z.B. ,Visual Studio Achievements*:
http://channel9.msdn.com/achievements/visualstudio). Mit Hilfe einer Vorstudie sollen Achievements
identifiziert werden, die sich eignen, um Programmieranfangern ,Best Practices” bei der
Programmierung und Bearbeitung von Ubungsaufgaben naher zu bringen.

Im praktischen Teil sollen ein Ul-Konzept und ein Plugin fur die Eclipse-Plattform entwickelt werden.

From:
https://wiki.mi.ur.de/ - Ml Wiki

Permanent link:

Last update: 05.10.2015 20:44

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DFelix%20Raab
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Dabgeschlossen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dgamification
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dsoftware%20engineering
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Dcode%20qualit%C3%A4t
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3Declipse
http://channel9.msdn.com/achievements/visualstudio
https://wiki.mi.ur.de/
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/gamification_von_softwareentwicklungstools?rev=1444077881

	Entwicklung eines Gamification-Plugins für Eclipse
	Beschreibung


