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Hintergrund

Zielsetzung der Arbeit

Erdrtern der Guidelines der Marktfihrer im Bereich Second Screen-Anwendung und anhand dieser, die
Konzipierung von allgemeinen Design Guidelines fur interaktive Second Screen-Anwendungen.

Konkrete Aufgaben

¢ Aufbereitung des aktuellen Forschungsstandes
e Analyse der Guidelines der Marktfuhrer (Youtube, Amazon und Netflix)
e Konzipierung allgemeiner Design Guidelines fir Second Screen-Anwendungen

Erwartete Vorkenntnisse

Keine

Weiterfithrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.

MI Wiki - https://wiki.mi.ur.de/


https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=art_%3DBA
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=betreuer_%3DValentin%20Lohm%C3%BCller
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=professor_%3DChristian%20Wolff
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=status_%3Din%20Bearbeitung
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DSecond%20Screen
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/alle?dataflt%5B0%5D=stichworte_%3DGuidelines

Last
update:
11.01.2018
14:18

arbeiten:guidelines_second_screen_anwendungen https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/guidelines_second_screen_anwendungen?rev=1515680338

From:
https://wiki.mi.ur.de/ - MI Wiki

Permanent link: X"
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/guidelines_second_screen_anwendungen?rev=1515680338 p¥

Last update: 11.01.2018 14:18

https://wiki.mi.ur.de/ Printed on 29.04.2024 22:06


https://wiki.mi.ur.de/
https://wiki.mi.ur.de/arbeiten/guidelines_second_screen_anwendungen?rev=1515680338

	Erstellung von Design Guidelines für interaktive Second-Screen-Anwendungen
	Hintergrund
	Zielsetzung der Arbeit
	Konkrete Aufgaben
	Erwartete Vorkenntnisse
	Weiterführende Quellen


