04.05.2024 11:33 1/2 Erstellung von Design Guidelines fur interaktive Second-Screen-Anwendungen

Erstellung von Design Guidelines fur
interaktive Second-Screen-Anwendungen

Thema:

Erstellung von Design Guidelines fir interaktive Second-Screen-Anwendungen
Art:

BA
Betreuer:

Valentin Lohmdiller
Student:

Marcus Beck
Professor:

Christian Wolff
Status:

abgeschlossen
Stichworte:

Second Screen, Guidelines
angelegt:

2017-10-19
Antrittsvortrag:

2018-01-08
Ende:

2018-03-31

Hintergrund
Zielsetzung der Arbeit

Erértern der Guidelines der Marktflhrer im Bereich Second Screen-Anwendung und anhand dieser, die
Konzipierung von allgemeinen Design Guidelines fur interaktive Second Screen-Anwendungen.

Konkrete Aufgaben

e Aufbereitung des aktuellen Forschungsstandes
¢ Analyse der Guidelines der Marktfihrer (Youtube, Amazon und Netflix)
e Konzipierung allgemeiner Design Guidelines flr Second Screen-Anwendungen

Erwartete Vorkenntnisse

Keine
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Weiterfiihrende Quellen

Nach Absprache mit dem Betreuer.
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